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8.   การแข่งขนัศิลปะกบัคณติศาสตร์ 

8.1   เทสเซลเลชัน  (Tessellation)   

ประเภทและคุณสมบัติผู้ เข้าแข่งขัน     นกัเรียนระดบั  ม.ตน้ ประเภททีม Ś คน ระดบัละ ř ทีม/โรงเรียน 

หลกัเกณฑ์และวธีิการแข่งขัน  

ř.  ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งใชอุ้ปกรณ์ทีÉกาํหนดให ้ออกแบบลวดลายศิลปะตามรูปแบบทีÉกาํหนดให้ โดยใช้

ความรู้เรืÉองการแปลงทางเรขาคณิต (จบัฉลากรูปแบบในวนัแข่งขนั) 

 Ś.  ชิÊนงานทีÉจะไดรั้บการพจิารณาตรวจใหค้ะแนน  จะตอ้งมีองค์ประกอบต่อไปนีÊ  ครบทัÊง  4  ขอ้   

หากขาดขอ้ใดขอ้หนึÉงจะไม่ไดรั้บการพิจารณา 

       Ś.ř  ไมเ่ปลีÉยนแปลงรูปตน้แบบ  เช่นเปลีÉยนจากรูปสามเหลีÉยมเป็นรูปสีÉเหลีÉยม หรือเปลีÉยนจาก        

รูปสีÉเหลีÉยม เป็นรูปสามเหลีÉยม 

        Ś.Ś  เป็นชิÊนงานทีÉสมบูรณ์  ถูกตอ้งตามหลกัการเทสเซลเลชนั  (เต็มพืÊนทีÉไม่เวน้ทีÉวา่งไว)้ 

      Ś.ś  ทุกพืÊนทีÉตอ้งระบายสี และสีตอ้งเหมือนกบัรูปตน้แบบ 

      2.4  มีคาํอธิบายการสร้างรูปตน้แบบและการสรา้งลวดลาย 

 3.  ระยะเวลาในการแข่งขนั 3 ชัÉวโมง 

 4.  ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งจดัเตรียมอุปกรณ์ต่อไปนีÊมาใชเ้อง  จาํนวนเท่าทีÉจาํเป็นไดแ้ก่  สีไม ้  กรรไกร           

คตัเตอร์   แผน่รองตดั   สก๊อตเทป    เครืÉองเขียน และใหก้รรมการตรวจอุปกรณ์ก่อนนาํเขา้หอ้งแข่งขนั 

 ŝ.  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัลงชืÉอดา้นหลงัของผลงาน 

 Ş.  รูปตน้แบบตอ้งมีการลงชืÉอของคณะกรรมการกาํกบัไวแ้ละผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถขอเพิÉมได ้ř ครัÊ ง         

      เกณฑ์การให้คะแนน สาํหรับชิÊนงานทีÉมีองคป์ระกอบครบถว้นตามเกณฑใ์นขอ้  2  เท่านัÊน 

ř.   ความถูกตอ้งตามหลกัการแปลงทางเรขาคณิต  4Ř คะแนน 

Ś.   ความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์      2Ř คะแนน 

ś.   ความสวยงาม         2Ř คะแนน 

Ŝ.   ความยากง่ายของชิÊนงาน     2Ř คะแนน 

เกณฑ์การตัดสิน  ใชค้ะแนนรวมจากการประเมิน Ŝ ดา้น  แปลงเป็นคะแนนเต็ม řŘŘ คะแนน 

  รอ้ยละ  80 – 100          ไดร้ับรางวลัระดบัเหรียญทอง 

  รอ้ยละ  70 – 79             ไดร้ับรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

รอ้ยละ  60 – 69             ไดร้ับรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

ไดต้ํÉากวา่ร้อยละ  60     ไดร้ับเกียรติบตัรเวน้แต่กรรมการจะเห็นเป็นอยา่งอืÉน  

ผลการตดัสินของกรรมการถือเป็นสิÊนสุด 

หมายเหต ุ   อุปกรณ์ทีÉฝ่ายดาํเนนิการจัดการแข่งขันจดัเตรียมไว้ให้ 

                1.   รูปเรขาคณิตสาํหรับตดัเป็นรูปตน้แบบ  ไดแ้ก่ 

  - รูปสามเหลีÉยมดา้นเท่ายาวดา้นละ  4.ŝ  เซนติเมตร หรือ 

รูปสีÉเหลีÉยมจตัุรัสยาวดา้นละ  4  เซนติเมตร  โดยจบัฉลากในวนัแข่งขนั 

Ś. กระดาษ řŘŘ ปอนด ์ ขนาด  AŜ   จาํนวน  ř  แผน่  เวน้ขอบดา้นละ  ř.ŝ  เซนติเมตร 

3  กระดาษ A4  สาํหรับเขียนขัÊนตอนการสร้างรูปตน้แบบ 
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  8.2  สิÉงประดิษฐ์ทางคณิตศาสตร์ 

ประเภทและคุณสมบัติผู้ เข้าแข่งขัน : 

นกัเรียนระดบั  ม.ปลาย  ประเภททีม ś คน  ระดบัละ ř ทีม/โรงเรียน 

หลกัเกณฑ์และวธีิการแข่งขัน  

1.  ผูเ้ขา้แข่งขนัใชว้สัดุ/อุปกรณ์ทีÉคณะกรรมการจดัเตรียมไวใ้ห ้ มาสร้างสิÉงประดิษฐ์ทีÉตอบสนอง

โจทยที์Éกาํหนดโดยอาศยัความรู้ทางคณิตศาสตร์  พร้อมกบัตัÊงชืÉอสิÉงประดิษฐ์  และตอ้งนาํเสนอแนวคิด            

ในการออกแบบสิÉงประดิษฐ์ชิÊนนัÊน ความรู้ทางคณิตศาสตร์ทีÉใชใ้นการประดิษฐ์ และประโยชนที์Éคาดวา่             

จะไดรั้บโดยการเขียนบรรยายความยาวไม่เกินครึÉ งหนา้ของกระดาษ A 4  

2.  เวลาในการแข่งขนั  3 ชัÉวโมง 

3.  อุปกรณ์ทีÉผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งจดัเตรียมมาเอง  ไดแ้ก่  กรรไกร  คตัเตอร์  แผ่นรองตดั  แมก็เยบ็กระดาษ   

กระดาษกาวย่นสีต่าง ๆ กาวนํÊา กาวลาเท็กซ์ กาวUHU สีไมห้รือสีเมจิก   เทปกาวใสสองหนา้  เทปโฟมสอง

หนา้  และอุปกรณ์เครืÉองเขียน  หา้มใชปื้นยิงกาว  และใหก้รรมการตรวจอุปกรณ์ก่อนนาํเขา้ห้องแข่งขนั 

 เกณฑ์การให้คะแนน  พิจารณาจาก 

     ř.  ความหลากหลายของการใชค้วามรู้คณิตศาสตร์ในการทาํชิÊนงาน    40   คะแนน 

    2.  ความประณีตสวยงาม             30   คะแนน 

    3.  ความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์        30   คะแนน 

   

เกณฑ์การตัดสิน  ใชค้ะแนนรวมจากการประเมิน Ŝ ดา้น  แปลงเป็นคะแนนเต็ม řŘŘ คะแนน 

รอ้ยละ  80 – 100          ไดร้ับรางวลัระดบัเหรียญทอง 

รอ้ยละ  70 – 79             ไดร้ับรางวลัระดบั เหรียญเงิน 

รอ้ยละ  60 – 69             ไดร้ับรางวลัระดบั เหรียญทองแดง 

ไดต้ํÉากวา่ร้อยละ  60     ไดร้ับเกียรติบตัรเวน้แต่กรรมการจะเห็นเป็นอยา่งอืÉน  

ผลการตดัสินของกรรมการถือเป็นสิÊนสุด 

หมายเหต ุ   อุปกรณ์ทีÉฝ่ายดาํเนินการจดัการแข่งขนัจดัเตรียมไวใ้หมี้ดงัต่อไปนีÊ  

           กระดาษขาว-เทา       กระดาษโปสเตอร์สีบางหนา้เดียว   

กระดาษโปสเตอร์สีบางสองหนา้    กระดาษโปสเตอร์สีหนาหนา้เดียว    

กระดาษ AA  ขนาด AŜ  (สาํหรับใชอ้อกแบบ)   

กระดาษ  A4 

 

 

 


