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การแข่งขันทักษะลูกเสืองานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา คร้ังที่ 29 

จังหวัดนครศรีธรรมราช 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นที/่ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพม. 
ม.1-3 ม.4-6 

กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี     
1.1 การแข่งขันทักษะการผูกเงื่อน   ทีมละ 4 คน  
1.2 การแข่งขันการร้องเพลงลูกเสือ    ทีมละ 10 - 12 คน  
1.3การแข่งขันตอบค าถามกิจกรรม
ลูกเสือ – เนตรนารี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 

  ทีมละ 2 คน  

1.4การแข่งขันตอบค าถามกิจกรรม
ลูกเสือ – เนตรนารี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2 

  ทีมละ 2 คน  

1.5การแข่งขันตอบค าถามกิจกรรม
ลูกเสือ – เนตรนารี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
3 

  ทีมละ 2 คน  

1.6 การสร้างแบบจ าลอง (Model)   ทีมละ 6 คน  
1.7 การวาดภาพระบายสี   ทีมละ 2 คน  
1.8 ลูกเสือดีเด่น   1 คน  
1.9 สุนทรพจน์   1 คน  
1.10 การจัดการค่ายพักแรม   ทีมละ 8 คน  
1.11 การสร้างอุปกรณ์เพื่อให้บริการ   ทีมละ 6 คน  

รวม 1 กิจกรรม 11 รายการ 
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1.1 การแข่งขันทักษะการผูกเง่ือน 
1. รายชื่อเง่ือนที่จะท าการแข่งขัน  ประกอบด้วย 
           เงื่อนท่ีใช้แข่งขันมี  15 เงื่อน 

1.1  เงื่อนพิรอด 
1.2  เงื่อนตะกรุดเบ็ด 
1.3  เงื่อนขัดสมาธิ 
1.4  เงื่อนบ่วงสายธนู 
1.5  เงื่อนตะกรุดเบ็ด 2 ช้ัน 
1.6  เงื่อนผูกกระหวัดไม้ 
1.7  เงื่อนผูกร่นหรือทบเชือก 
1.8  เงื่อนประมง 
1.9  เงื่อนผูกซุง 
1.10  เงื่อนเก้าอี้ 
1.11  เงื่อนคนลาก 
1.12  เงื่อนบว่งสายธนูสองช้ัน 
1.13  เงื่อนบุกเบิกหรือเงื่อนขโมย 
1.14  เงื่อนผูกตาไก่หรือปมตาไก่ 
1.15  เงื่อนผูกกระดาน 

2.  จ านวนผู้แข่งขันลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ทีมละ 4 คน 
3.  วิธีการแข่งขัน 
 3.1  ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมส่งตัวแทนทีมละ  1  คน 

3.2   กรรมการด าเนินการแข่งขันจะเป็นผู้จับฉลากชุดเงื่อน ชุดละ  10  เงื่อน จากท้ังหมด  15  เงื่อน  
แล้วแจกชุดเงื่อนให้ผู้เข้าแข่งขัน 

3.3  จับเวลาในการแข่งขันคนละ 3 นาที 
3.4  กรรมการตรวจสอบความถูกต้องของเงื่อนของแต่ละคน 
3.5  ด าเนินการตามข้อ 3.1 - 3.4 จนครบท้ัง 4 คน 
3.6  ให้ใช้อุปกรณ์ท่ีกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ 
3.7  กรรมการรวบรวมคะแนนเพื่อตัดสินผลการแข่งขัน 
3.8  การตัดสินของกรรมการถือว่าเป็นที่ส้ินสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 
 ความถูกต้อง   50  คะแนน 
 ความสวยงาม   30  คะแนน 
 ทันเวลา    20  คะแนน   
5.เกณฑ์การตัดสินการแข่งขัน 

คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น 
โรงเรียนท่ีเข้าร่วมการแข่งขันจะได้เกียรติบัตรการเข้าร่วมแข่งขัน ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะต้องแต่ง

เครื่องแบบลูกเสือ - เนตรนารี 
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1.2 การแข่งขันร้องเพลงลูกเสือ  
 1. เพลงที่ใช้แข่งขันก าหนด ดังนี้  
  1.1 เพลงบังคับ 1 เพลง  
   - เพลงลูกเสือธีรราช  
  1.2 เพลงสนุกสนานท่ีใช้ในกิจกรรมลูกเสือเลือก 1 เพลง  
 2. ร้องเพลงละ 2 เที่ยว ใช้เคร่ืองดนตรีทั้ง 2 เพลง ใช้ท่าทางประกอบทั้ง 2 เพลง  
 3. จ านวนผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงลูกเสือ ทีมละ 10 – 12  คน  
 4. เคร่ืองดนตรีทางศูนย์จัดเตรียมไว้ให้ ให้ใช้เฉพาะที่ศูนย์เตรียมไว้ให้เท่านั้น ประกอบด้วย  
  กลองทอมบ้า 1 ชุด  
  ฉิ่ง 1 คู่  
  กรับ 1 คู่  
  ฉาบ 1 คู่  
  แทมโบลีน 1 อัน  
 5. วิธีการแข่งขัน  
  5.1 ทีมท่ีส่งลูกเสือเข้าแข่งขันรายงานตัวพร้อมกนั ณ สถานท่ีแข่งขัน  
  5.2 ตัวแทนของแต่ละทีมจับฉลากล าดับการแข่งขันพร้อมกัน  
  5.3 ด าเนินการแข่งขันตามล าดับท่ีจับฉลากได้  
  5.4 เมื่อแข่งขันครบทุกทีม กรรมการรวมคะแนนตัดสินผลการแข่งขัน  
  5.5 การตัดสินของกรรมการถือว่าเป็นที่ส้ินสุด  
 6. เกณฑ์การให้คะแนน 
  เนื้อร้อง 25 คะแนน 
  ท านอง 25 คะแนน  
  จังหวะ 25 คะแนน  
  ท่าทาง 25 คะแนน 
 7. เกณฑ์การตัดสินการแข่งขัน  
  คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรยีญทอง  
  คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น  
 8. ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะต้องแต่งเคร่ืองแบบลูกเสอื - เนตรนารี  
 9. อุปกรณ์ประกอบการแสดงไม่คิดเป็นคะแนน  
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1.3 การแข่งขันตอบค าถามกิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี (เคร่ืองหมายลูกเสือโลก) 
 1. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1) 

โรงเรียนละ 1 ทีม ๆ ละ 2 คน (เป็นลูกเสือหรือเนตรนารีสามัญรุ่นใหญ่) 
 2.  วิธีจัดการแข่งขัน 

- กรรมการหรือตัวแทนจับฉลากค าถามครั้งละ  1  ข้อ 
- พิธีกรน าเสนอค าถาม 
- การตอบค าถาม ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนค าตอบลงในกระดานไวท์บอร์ด ชูขึน้ให้ผู้ชมและกรรมการเห็น     โดยมี

เวลาตอบข้อละ 30 วินาที 
- ค าถามแต่ละข้อท่ีใช้แข่งขัน จะเฉลยค าตอบ หลังจากผู้เข้าร่วมแข่งขันส่งค าตอบทุกคนแล้ว 
- กรณีประท้วงให้ด าเนินการก่อนจับฉลากการแข่งขันข้อต่อไป 
- การให้คะแนนตอบค าถามถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดไม่มีคะแนน 
- จ านวนค าถามมีท้ังหมด 20 ข้อ   
- เมื่อกรรมการถามค าถามครบท้ัง 20 ข้อแล้วรวมคะแนนเพื่อตัดสินผลการแข่งขัน 
3.  เกณฑ์การให้คะแนน 
ถูก 1 ข้อ ได้ 5 คะแนน 
ค าถามมีท้ังหมด 20 ข้อ รวมคะแนน 100 คะแนน 

 4.  เกณฑ์การตัดสินการแข่งขัน 
คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น  

 5.  เนื้อหา 
- การลูกเสือโลก 
- การลูกเสือไทย 
- กฎและค าปฏิญาณลูกเสือ 
- เงื่อน 
- ระเบียบแถว 

 6.  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะต้องแต่งเคร่ืองแบบลูกเสือ - เนตรนาร ี
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1.4 การแข่งขันตอบค าถามกิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี (เคร่ืองหมายลูกเสือชั้นพิเศษ) 
 1. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2) 

โรงเรียนละ 1 ทีม ๆ ละ 2 คน (เป็นลูกเสือหรือเนตรนารีสามัญรุ่นใหญ่) 
 

 2.  วิธีจัดการแข่งขัน 
- กรรมการหรือตัวแทนจับฉลากค าถามครั้งละ  1  ข้อ 
- พิธีกรน าเสนอค าถาม 
- การตอบค าถาม ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนค าตอบลงในกระดานไวท์บอร์ด ชูขึ้นให้ผู้ชมและกรรมการเห็นโดยมี

 เวลาตอบ ข้อละ 30 วินาที 
- ค าถามแต่ละข้อท่ีใช้แข่งขัน จะเฉลยค าตอบ หลังจากผู้เข้าร่วมแข่งขันส่งค าตอบทุกคนแล้ว 
- กรณีประท้วงให้ด าเนินการก่อนจับฉลากการแข่งขันข้อต่อไป 
- การให้คะแนนตอบค าถามถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดไม่มีคะแนน 
- จ านวนค าถามมีท้ังหมด 20 ข้อ   
- เมื่อกรรมการถามค าถามครบท้ัง 20 ข้อแล้วรวมคะแนนเพื่อตัดสินผลการแข่งขัน 
3.  เกณฑ์การให้คะแนน 
ถูก 1 ข้อ ได้ 5 คะแนน 
ค าถามมีท้ังหมด 20 ข้อ รวมคะแนน 100 คะแนน 

 4.  เกณฑ์การตัดสินการแข่งขัน 
คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น  

 5.  เนื้อหา 
- อุดมคติ 
- หน้าท่ีพลเมือง 
- สมรรถภาพทางกาย 
- ส่ิงแวดล้อม 
- การเดินทางส ารวจ 

 5.  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะต้องแต่งเคร่ืองแบบลูกเสือ - เนตรนาร ี
 6. ค าอธิบายเนื้อหา 
 อุดมคติ (Ideals) 

วัตถุประสงค ์
 1. เพื่อให้ลูกเสือค้นพบด้วยตนเองว่า การปฏิบัติตามค าปฏิญาณและกฎของลูกเสือเป็นประโยชน์ 

แก่ตนเองอย่างไร 
2. เพื่อให้ลูกเสือเข้าใจหลักส าคัญของศาสนาท่ีตนนับถือ 
3. เพื่อให้ลูกเสือรู้จักปฏิบัติตนเองให้สอดคล้องกับธรรมเนียมประเพณีทางสังคม ศีลธรรมจรรยา  

และพิธีกรรมทางศาสนา 
มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือชั้นพิเศษ 

 1.จ าและเข้าใจความหมายของค าปฏิญาณและกฎของลูกเสือ ท่ีสามารถอธิบายให้ผู้อื่นเข้าใจอย่าง 
แจ่มแจ้งโดยยกตัวอย่างประกอบ 
  2. จ าและเข้าใจความหมายของศีล 5, ศีล 8, และสามารถอาราธนาศีล, อาราธนาธรรม, อาราธนา 
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พระปริตรได้ สอบได้ตามหลักสูตรธรรมศึกษา หรือเรียนรู้หลักส าคัญในพระพุทธศาสนา ในหมวดธรรมวิภาค เช่น 
โอวาท 3, อกุศลมูล 3, อคติ 4, อิทธิบาท 4, พรหมวิหาร 4, อริยสัจ 4, สัปปุริสธรรม 7, และในหมวด  คีหิปฏิบัติ เช่น 
มิตรปฏิรูป 4, มิตรแท้ 4, สังคหวัตถุ 4, สุขของคฤหัสถ์ 4, ธรรมของฆราวาส 4, ทิศ 6, อบายมุข 6 ส าหรับผู้ท่ีนับถือ
ศาสนาอื่น ให้เรียนรู้ถึงหลักส าคัญของศาสนานั้น ๆ ในท านองเดียวกัน 

3. เลือกหัวข้อเกี่ยวกับศีลธรรมในปัจจุบัน และพูดให้ท่ีประชุมกองฟังอย่างมีเหตุผล 
หน้าที่พลเมือง 

วัตถุประสงค ์
1. เพื่อให้ลูกเสือเกิดความสนใจ และศึกษาอย่างจริงจังเกี่ยวกับกิจการบางอย่างของชุมชน ซึ่งจะท า 

ให้ลูกเสือมองเห็นชัดเจนยิ่งขึ้นว่าตนมีส่วนเกี่ยวข้องกับชีวิตในชุมชนอย่างไร 
2. เพื่อให้ลูกเสือเกิดความภาคภูมิใจในการท่ีเกิดมาเป็นคนไทย และได้เป็นลูกเสือ 
3. เพื่อเป็นการเตรียมลูกเสือให้รู้จักบทบาทของตน ในฐานะเป็นพลเมืองดี 

มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือชั้นพิเศษ 
1. รู้ประวัติการลูกเสือไทย และวิธีด าเนินการของกระบวนการลูกเสือโดยย่อ 
2. เข้ารับการฝึกอบรมและสอบได้วิชาลูกเสือสวัสดิภาพนักเรียน หรือวิชาลูกเสือบรรเทาสาธารณภัย  

หรือวิชาลูกเสือพยาบาล หรือวิชาลูกเสือพัฒนาชุมชน หรือวิชาอื่นท่ีคณะกรรมการบริหารลูกเสือแห่งชาติก าหนด 
3. ไปเยี่ยมหน่วยงานหรือสถาบัน 2 แห่งท่ีไม่ผิดศีลธรรมและมีความส าคัญในชีวิตของชุมชนใน 

ท้องถิ่น โดยไปตามล าพังหรือไปกับลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ในกอง เช่น ส านักงานเทศบาล สถานีต ารวจ สถานีต ารวจ
ดับเพลิง โรงพยาบาล สถานีวิทยุหรือโทรทัศน์ ตลาดสดท่าเรือ เมรุเผาศพ ท่ีท าการไปรษณีย์โทรเลข ท่ีท าการ
โทรคมนาคม ส านักงานหนังสือพิมพ์ ศาลสถิตยุติธรรมหรือธุรกิจท่ีกระท าในเวลากลางคืน เป็นต้น แล้วท ารายงานยื่นต่อ
ผู้ก ากับว่าหน่วยงานหรือสถาบันนั้น ๆ ท าอะไรได้เงินในการด าเนินงานมาจากไหน และมีส่วนเกี่ยวข้องกับองค์การอื่น
อย่างไร 
สมรรถภาพทางกาย (Fitness) 

วัตถุประสงค ์
เป็นบทเรียนช้ันต้นส าหรับลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ ในเรื่องกิจกรรมทางกายประเภทต่าง ๆ โดยมุ่งหมายให้ลูกเสือ

เข้าร่วมในกิจกรรมนั้น ๆ เพื่อเป็นการเพิ่มพูนความคล่องทางกายและสมรรถภาพท่ัวไปภายในเวลาก าหนด 
มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือชั้นพิเศษ 

1. มีบทบาทส าคัญในการอภิปรายในกองลูกเสือถึงผลของยาสูบ, เครื่องดองของเมา, ยาเสพติด,  
และส่ิงเสพติดอื่น ๆ ท่ีมีต่อสุขภาพโดยท่ัวไป 

2. แสดงว่ามีความเจริญก้าวหน้าพอสมควรในการฝึกอบรมการบริหารร่างกายเป็นเวลา 2 เดือน 
3. มีส่วนร่วมอย่างสม่ าเสมอในการกีฬาบุคคล เป็นเวลาอย่างน้อย 2 เดือน และแสดงว่ามีความ 

ช านาญเพิ่มขึ้น หรือมีส่วนร่วมอย่างสม่ าเสมอในการกีฬาประเภทชุด อย่างน้อยเวลา 2 เดือน 
สิ่งแวดล้อม 

วัตถุประสงค ์
เพื่อให้ลูกเสือตระหนักในความส าคัญของส่ิงแวดล้อมตามธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมท่ีคนท าขึ้นกับให้

พิจารณาผลของการเปล่ียนแปลงส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อชีวิตของคนว่า ได้ท าให้ชีวิตดีขึ้นหรือเลวลงประการใด อย่างไร 
มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือชั้นพิเศษ 

1. สามารถอธิบายได้ว่าส่ิงแวดล้อม การอนุรักษ์ธรรมชาติและมลภาวะคืออะไร มีความส าคัญ 
เกี่ยวกับชีวิตมนุษย์อย่างไร 

2. สอบได้เครื่องหมายวิชาพิเศษการอนุรักษ์ธรรมชาติ 
3. ช่วยเหลือตามล าพัง หรือกับลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่อื่น ๆ ในการปฏิบัติตามโครงการเกี่ยวกับ 

ส่ิงแวดล้อมเป็นเวลา 2 เดือน 
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การเดินทางส ารวจ 
วัตถุประสงค ์

เพื่อส่งเสริมการพัฒนาในเรื่องการผจญภัยกลางแจ้ง และความต้ังใจจริงโดยมีการเดินทางส ารวจกับ 
กลุ่มเล็กท าได้มีการวางแผนเป็นอย่างดีภายหลังท่ีได้ผ่านการฝึกอบรมในเรื่องการเดินทางส ารวจมาก่อนแล้ว 

มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือชั้นพิเศษ และเคร่ืองหมายลูกเสือหลวง 
ลักษณะทั่วไป  การเดินทางส ารวจอาจกระท าด้วยการเดินเท้า รถจักรยานยนต์ การขี่ม้า เรือพายหรือ 

เรือกรรเชียง การเดินทางบางตอนอาจใช้ยานพาหนะท่ีมีเครื่องยนต์ก็ได้ ในเมื่อแน่ใจว่าจะไม่เป็นการเสียหายแก่
ส่ิงแวดล้อม คณะลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ท่ีจะเดินทางส ารวจ ควรมีจ านวน 4, 5, หรือ 6 คน ผู้ท่ีอยู่ในคณะลูกเสือท่ีจะไป
เดินทางทุกคน จะต้องเข้ารับการฝึกอบรมท่ีเหมาะสมและได้รับอนุมัติจากสถานศึกษาให้ไปเดินทางส ารวจบางคนอาจ
เป็นผู้ท่ีไม่ต้องการจะรับเครื่องหมายลูกเสือช้ันพิเศษก็ได้ ผู้ท่ีต้องการรับเครื่องหมายจะต้องเป็นผู้วางแผนในการเดินทาง
ส ารวจก่อนออกเดินทาง คณะผู้ท่ีจะเดินทางส ารวจจะต้องให้กรรมการสอบตรวจในเรื่องต่อไปนี้คือ 

1) บรรดาอาหาร และอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นซึ่งจะน าไปด้วย 
2) การวางแผนล่วงหน้าโดยมีรายละเอียดเกี่ยวกับจุดมุ่งหมาย อาหารและอุปกรณ์ท่ีจะน าไปด้วย  

แผนท่ีแสดงระยะทางท่ีจะไป และการฝึกอบรมท่ีได้รับในเรื่องการเดินทางส ารวจ การเดินทางควรมีการวางแผนให้มี
เวลาปฏิบัติงานวันละ 6 ชม. โดยให้มีการเดินทางด้วยทางเท้าเป็นระยะทางพอสมควร ส าหรับเครื่องหมายลูกเสือหลวง 
กรรมการสอบควรก าหนดงานพิเศษท่ีลูกเสือแต่ละคนจะต้องกระท า และอาจมีการสัมภาษณ์หรือให้เขี ยนรายงาน
เกี่ยวกับงานพิเศษเหล่านี้ การฝึกอบรมที่จ าเป็นต้องกระท าและได้รับอนุมัติ คือ 

- การปฐมพยาบาล - ความปลอดภัย 
- แผนท่ีและเข็มทิศ 
- เส้นทาง 
- วิชาชาวค่าย (รวมท้ังเรื่องอาหารและอุปกรณ์) 
- ทักษะท่ีจ าเป็นต้องใช้ในการเดินทางส ารวจเมื่อกลับจากการเดินทางส ารวจแล้ว คณะผู้เดินทาง 

จะต้องรีบรายงานต่อกรรมการสอบด้วยวาจาหรือเป็นลายลักษณ์อักษร ตามท่ีได้ตกลงกันไว้ก่อนการเดินทางส ารวจ 
 
การสอบ 
ผู้เดินทางส ารวจแต่ละคนจะต้องถูกทดสอบ ในเรื่องต่อไปนี้ 
- การฝึกอบรมขั้นต้น และการวางแผน 
- การเดินทางส ารวจท่ีเป็นการทดสอบ 
- รายงานท่ีจะต้องกระท าภายหลังการเดินทางส ารวจ 
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1.5 การแข่งขันตอบค าถามกิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี (เคร่ืองหมายลูกเสือหลวง) 
 1. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3) 

โรงเรียนละ 1 ทีม ๆ ละ 2 คน (เป็นลูกเสือหรือเนตรนารีสามัญรุ่นใหญ่) 
 2.  วิธีจัดการแข่งขัน 

- กรรมการหรือตัวแทนจับฉลากค าถามครั้งละ  1  ข้อ 
- พิธีกรน าเสนอค าถาม 
- การตอบค าถาม ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนค าตอบลงในกระดานไวท์บอร์ด ชูขึ้นให้ผู้ชมและกรรมการเห็นโดยมีเวลา

ตอบข้อละ 30 วินาที 
- ค าถามแต่ละข้อท่ีใช้แข่งขัน จะเฉลยค าตอบ หลังจากผู้เข้าร่วมแข่งขันส่งค าตอบทุกคนแล้ว 
- กรณีประท้วงให้ด าเนินการก่อนจับฉลากการแข่งขันข้อต่อไป 
- การให้คะแนนตอบค าถามถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดไม่มีคะแนน 
- จ านวนค าถามมีท้ังหมด 20 ข้อ   
- เมื่อกรรมการถามค าถามครบท้ัง 20 ข้อแล้วรวมคะแนนเพื่อตัดสินผลการแข่งขัน 

 3.  เกณฑ์การการให้คะแนน 
 ถูก 1 ข้อ ได้ 5 คะแนน 
 ค าถามมีท้ังหมด 20 ข้อ รวมคะแนน 100 คะแนน 
 4.  เกณฑ์การตัดสินการแข่งขัน 

คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น  

 5.  เนื้อหา 
- หน้าท่ีพลเมือง 
- การเดินทางส ารวจ 
- อุดมคติ 
- ส่ิงแวดล้อม 

 5.  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะต้องแต่งเคร่ืองแบบลูกเสือ - เนตรนาร ี
 6. ค าอธิบายเนื้อหา 
หน้าที่พลเมือง 

วัตถุประสงค ์
1. เพื่อให้ลูกเสือเกิดความสนใจ และศึกษาอย่างจริงจังเกี่ยวกับกิจการบางอย่างของชุมชน ซึ่งจะท า 

ให้ลูกเสือมองเห็นแจ่มแจ้งยิ่งขึ้นว่าตนมีส่วนเกี่ยวข้องกับชีวิตในชุมชนอย่างไร 
2. เพื่อให้ลูกเสือเกิดความภาคภูมิใจในการท่ีเกิดมาเป็นคนไทย และได้เป็นลูกเสือ 
3. เพื่อเป็นการเตรียมลูกเสือให้รู้จักบทบาทของตน ในฐานะเป็นพลเมืองดี 

มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือหลวง 
1.รับหน้าท่ีเป็นกรรมการกองลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ หรือกรรมการของโรงเรียนอย่างหนึ่งอย่างใด เป็น 

เวลาอย่างน้อย 3 เดือน และได้แสดงว่าเป็นผู้มีบทบาทพอสมควร ในคณะกรรมการนั้น ๆ 
 2.รู้กฎหมายและระเบียบเกี่ยวกับการเลือกตั้งก านัน ผู้ใหญ่บ้าน สมาชิกเทศบาล สมาชิกสภา 
จังหวัด และสมาชิกสภาผู้แทนราษฎร 
 3.รู้หลักการปกครองแบบประชาธิปไตยท่ีมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุขกับรู้หลักการและบทบาท 
ของพรรคการเมืองอย่างน้อย 2 พรรค 
 4.รู้หลักและการด าเนินงานของสหประชาชาติ และองค์การช านาญพิเศษอย่างน้อย 2 องค์กร 
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 5.รู้นโยบายของรัฐบาลไทยในปัจจุบันเกี่ยวกับต่างประเทศ 
การเดินทางส ารวจ 

วัตถุประสงค ์
เพื่อส่งเสริมการพัฒนาในเรื่องการผจญภัยกลางแจ้ง และความต้ังใจจริงโดยมีการเดินทางส ารวจกับ 

กลุ่มเล็กท่ีได้มีการวางแผนเป็นอย่างดีภายหลังท่ีได้ผ่านการฝึกอบรมในเรื่องการเดินทางส ารวจมาก่อนแล้ว 
มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือลูกเสือหลวง 

ลักษณะทั่วไป การเดินทางส ารวจอาจกระท าด้วยการเดินเท้า รถจักรยาน การขี่ม้า เรือพาย หรือเรือ 
กรรเชียง การเดินทางบางตอนอาจใช้ยานพาหนะท่ีมีเครื่องยนต์ก็ได้ ในเมื่อแน่ใจว่าจะไม่เป็นการเสียหายแก่ส่ิงแวดล้อม
คณะลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ท่ีจะไปเดินทางส ารวจ ควรมีจ านวน 4, 5, หรือ 6 คน ผู้ท่ีอยู่ในคณะลูกเสือท่ีจะเดินทางทุก
คน จะต้องเข้ารับการฝึกอบรมท่ีเหมาะสมและได้รับอนุมัติจากสถานศึกษาให้ไปเดินทางส ารวจได้กับจะต้องได้รับ
อนุญาตจากผู้ปกครองก่อนด้วย แต่ผู้ท่ีจะไปเดินทางส ารวจบางคนอาจเป็นผู้ท่ีไม่ต้องการจะรับเครื่องหมายลูกเสือช้ัน
พิเศษก็ได้ ผู้ท่ีต้องการรับเครื่องหมายจะต้องเป็นผู้วางแผนในการเดินทางส ารวจ ก่อนออกเดินทาง คณะผู้ท่ีจะเดินทาง
ส ารวจจะต้องให้กรรมการสอบตรวจในเรื่อง ต่อไปนี้คือ 

1) บรรดาอาหาร และอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นซึ่งจะน าไปด้วย 
2) การวางแผนล่วงหน้าโดยมีรายละเอียดเกี่ยวกับจุดหมาย อาหารและอุปกรณ์ท่ีจะน าไปด้วย แผนท่ี

แสดงระยะทางท่ีจะไป และการฝึกอบรมท่ีได้รับในเรื่องการเดินทางส ารวจ การเดินทาง ควรมีการวางแผนให้มี
เวลาปฏิบัติงานวันละ 6 ชม. โดยให้มีการเดินทางด้วยเท้าเป็นระยะทางพอสมควรส าหรับเครื่องหมายลูกเสือ
หลวง กรรมการสอบควรก าหนดงานพิเศษท่ีลูกเสือแต่ละคนจะต้องกระท า และอาจมีการสัมภาษณ์หรือให้
เขียนรายงานเกี่ยวกับงานพิเศษเหล่านี้ 

การฝึกอบรมที่จ าเป็นต้องกระท าและได้รับอนุมัติ คือ 
- การปฐมพยาบาล 
- ความปลอดภัย 
- แผนท่ีและเข็มทิศ 
- เส้นทาง 
- วิชาชาวค่าย (รวมท้ังเรื่องอาหารและอุปกรณ์) 
- ทักษะท่ีจ าต้องใช้ในการเดินทางส ารวจเมื่อกลับจากการเดินทางส ารวจแล้ว คณะผู้เดินทางจะต้อง 

รีบรายงานต่อกรรมการสอบด้วยวาจาหรือเป็นลายลักษณ์อักษร ตามท่ีได้ตกลงกันไว้ก่อนการเดินทางส ารวจ 
การสอบ 
ผู้เดินทางส ารวจแต่ละคนจะต้องถูกทดสอบ ในเรื่องต่อไปนี้ 
- การฝึกอบรมขั้นต้น และการวางแผน 
- การเดินทางส ารวจท่ีเป็นการทดสอบ 
- รายงานท่ีจะต้องกระท าภายหลังการเดินทางส ารวจ 

อุดมคติ (Ideals) 
วัตถุประสงค ์

1. เพื่อให้ลูกเสือค้นพบด้วยตนเองว่า การปฏิบัติตามค าปฏิญาณและกฎของลูกเสือเป็นประโยชน์ 
แก่ตนเองอย่างไร 

2. เพื่อให้ลูกเสือเข้าใจหลักส าคัญของศาสนาท่ีตนนับถือ 
3. เพื่อให้ลูกเสือรู้จักปฏิบัติตนเองให้สอดคล้องกับธรรมเนียมประเพณีทางสังคม ศีลธรรมจรรยา  

และพิธีกรรมทางศาสนา 
มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือหลวง 

1. ศึกษาศาสนาท่ีตนนับถือ โดยเรียนรู้หลักธรรมในศาสนา และพิจารณาค าสอนในศาสนาเกี่ยวกับ 
ปัญหาสังคมในปัจจุบัน 
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2. อธิบายว่าค าปฏิญาณและกฎของลูกเสือสอดคล้องกับศาสนาท่ีตนนับถืออย่างไร และจะใช้เป็น 
หลักในการแก้ไขปัญหาสังคมในปัจจุบันได้เพียงไร 
สิ่งแวดล้อม 

วัตถุประสงค ์
เพื่อให้ลูกเสือตระหนักในความส าคัญของส่ิงแวดล้อมตามธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมท่ีคนท าขึ้นกับ 

ให้พิจารณาผลของการเปล่ียนแปลงส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อชีวิตของคนว่า ได้ท าให้ชีวิตดีขึ้นหรือเลวลงประการใด อย่างไร 
มาตรฐานเคร่ืองหมายลูกเสือหลวง 

1. ศึกษาปัญหาเรื่องส่ิงแวดล้อมของท้องถิ่นอย่างลึกซึ้ง และค้นหาว่าหน่วยราชการ หน่วยงานของ 
เอกชน และองค์การอนุรักษ์อื่น ๆ มีส่วนเกี่ยวข้องกับปัญหานี้อย่างไร และได้ลงมือปฏิบัติงานไปแล้วเพียงไร 

2. มีส่วนร่วมเกี่ยวข้องกับโครงการอนุรักษ์ธรรมชาติ เช่น ดิน น้ า พันธุ์ไม้ หรือพันธุ์สัตว์ สถานท่ี 
ส าคัญทางประวัติศาสตร์ ฯลฯ โดยปฏบิัติงานร่วมกับหรือภายใต้การน าขององค์การสาธารณะหรือผู้ใหญ่ท่ีทรงคุณวุฒิ 
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1.6 การสร้างแบบจ าลอง (Model) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

ลูกเสือ - เนตรนารี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1 - 3 
2. ประเภทและจ านวนผูเ้ข้าแข่งขัน 

2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 6 คน 
2.2 สถานศึกษาสามารถส่งทีมเข้าร่วมการแข่งขันได้สถานศึกษาละ 1 ทีม 

3. วิธีด าเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 สร้างแบบจ าลอง หอคอยพีรามิด 

3.2 คณะกรรมการเป็นผู้จัดเตรียมไม้และเชือกให้ ส่วนอุปกรณ์อื่นให้ โรงเรียน เตรียมมาเอง 
3.3 ผู้แข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ – เนตรนารี 

4. ข้อมูลชี้วัด 
 4.1 ความสูง ของโมเดล 1 เมตร 
 4.2 เวลาแข่งขัน 3  ช่ัวโมง 
 4.3 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 6 คน 
5. อุปกรณ์ 
 5.1 เชือกด้าย ขนาดเล็ก (กลม)  จ านวน 2 ม้วน (ศูนย์เตรียมให้) 
 5.2 ไม้ (ริงโร) ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง ½ นิ้ว ยาว 1 เมตร จ านวน 20 ท่อน (ศูนย์เตรียมให้) 
 5.3 กาวลาเท็กซ์ 1 ขวด (โรงเรียนน ามาเอง) 
 5.4 เล่ือย  จ านวน 2 ปื้น (โรงเรียนน ามาเอง) 
 5.5 ตลับเมตร 2 ตัว หรืออุปกรณ์เทียบเคียงตลับเมตร (โรงเรียนน ามาเอง) 
 5.6 มีด 1 ด้าม (โรงเรียนน ามาเอง) 
 5.7 กรรไกร 2 อัน (โรงเรียนน ามาเอง) 
 5.8 ไม้หมอนรองตัด 2 อัน (โรงเรียนน ามาเอง) 
 
 

ผกูร้ังหรือรอกเชือก 

กากบาทหรือทแยง 

ผกูร้ังหรือรอกเชือก 
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6. เกณฑ์การตัดสิน 
 6.1 เกณฑ์การให้คะแนน 

 1. ความถูกต้องพร้อมสาธิตวิธีการใช้ (40  คะแนน) 
  1.1 การผูกเงื่อนถูกต้อง     10  คะแนน 
  1.2 การประกอบช้ินงาน     10  คะแนน 
  1.3 สัดส่วน / มาตราส่วน     10  คะแนน 
  1.4 การน าเสนอ      10  คะแนน 

  2. ความเป็นผู้น า – ผู้ตาม – เครื่องแบบ (20 คะแนน) 
         2.1 หัวหน้าทีมมีการส่ังการ     5 คะแนน 
         2.2 ลูกทีมปฏิบัติงานด้วยความเต็มใจ    5 คะแนน 
         2.3 แต่งเครื่องแบบครบและถูกต้องท้ังหมด   5 คะแนน  
               (แต่งเครื่องแบบไม่ครบอยู่ในดุลพินิจ คะแนนลดลงตามความเหมาะสม) 

               2.4 ความคล่องแคล่วว่องไว     5 คะแนน 
  3. ประสิทธิภาพการใช้งาน 
        3.1 ความหนาแน่น ความคงทน    5  คะแนน 
        3.2 เคล่ือนย้ายได้สะดวก     5  คะแนน 
        3.3 การน าไปสู่การสร้างแบบของจริง (ความปลอดภัย) 5  คะแนน 
  4. เวลาท่ีใช้ (15  คะแนน) 

  4.1 เสร็จภายในระยะเวลาท่ีก าหนด   15 คะแนน 
  4.2 เสร็จเลยเวลาท่ีก าหนดตัดคะแนน    1 คะแนน ต่อ 5 นาที 

  5. ความเรียบร้อยสวยงาม 
         5.1 การเก็บงาน เก็บปลายเชือก    5  คะแนน 
        5.2 การตกแต่ง (ติดกาว ฯลฯ)    5  คะแนน 
 6.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
 6.3 การได้รับรางวัลต่าง ๆ 

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
   ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ 70 – 79     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ 60 – 69     ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น 
หมายเหตุ ห้ามใช้เครื่องมือท่ีใช้ไฟฟ้าหรือแบตเตอรี่ทุกชนิด 
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ใบงาน (ส าหรับผู้เข้าแข่งขัน) 
กานแข่งขันทักษะกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 

การสร้างแบบจ าลอง (Model) 
............................... 

 1.ให้ส่งผู้แทนไปรับอุปกรณ์การสร้างแบบจ าลอง 
 2.เมื่อได้ยินสัญญาณเริ่มแข่งขัน ให้สร้างแบบจ าลองตามท่ีคณะกรรมการมอบหมาย 
 3.ทีมใดจัดท าเสร็จให้ส่งเสียง “ไชโย” ขึ้นพร้อมกัน 
 4.เวลาในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
 5.กรรมการให้สัญญาณหมดเวลา หากทีมใดไม่เสร็จตามเวลาท่ีก าหนด ตัดคะแนน 1 คะแนน ต่อ 5 นาที 
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1.7 การวาดภาพระบายสี 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 - เป็นลูกเสือ – เนตรนารี ระดับช้ัน ม.1 – ม.3 
2. ประเภทและจ านวนผูเ้ข้าแข่งขัน 
 2.1 ประเภททีม 
 2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 - ลูกเสือ – เนตรนารี ระดับช้ัน ม.1 – ม.3  จ านวน 2 คน 
3. วิธีด าเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขัน 
 3.2 ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ 11”x 15” สีท่ีใช้ สีไม้ 
 3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
  - ลูกเสือกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  - ลูกเสือกับการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 
  - ลูกเสือกกับการต้านภัยยาเสพติด 
 ให้ตัวแทนผู้เข้าแข่งขัน 1 คน จับฉลากจากหัวข้อท่ีก าหนดให้ 3 หัวข้อ จับได้หัวข้อใดให้ทุกทีมวาดในหัวข้อนั้น
เหมือนกันทุกทีม 
 3.4 ไม่ต้องเคลือบภาพและไม่ต้องใส่กรอบภาพ 
 3.5 ห้ามน าต้นฉบับมาดูในขณะแข่งขัน รวมถึงส่ือเทคโนโลยีทุกประเภท 
 3.6 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง พร้อมด้วยกระดานรองวาด 
 3.7 เวลาในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 - ความคิดสร้างสรรค์       20 คะแนน 
 - เทคนิคการใช้สี       20 คะแนน 
 - ความสวยงาม ความประณีต      20 คะแนน 
 - ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อท่ีก าหนด    20 คะแนน 
 - การจัดองค์ประกอบของภาพ      20 คะแนน 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน  จ านวน  3 - 5 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
 - เป็นผู้ก ากับลูกเสือหรือครูท่ีท าการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 
ข้อควรค านึง 
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในล าดับท่ี 1-3 และจัดแสดงผลงานต่อสาธารณชน
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1.8 การคัดเลือกลูกเสือดีเด่น 
๑.ผู้เข้าแข่งขัน  มี ๒ ระดับ ลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ และลูกเสือวิสามัญ ให้ส่งได้ระดับละ  ๑คน 
๒.การจัดการแข่งขัน   ให้โรงเรียนคัดเลือกลูกเสือสามัญและลูกเสือวิสามัญท่ีมีผลงานเชิงประจักษ์ 
                          ในด้านลูกเสือ 
๓.การลงทะเบียน     โรงเรียนจะต้องลงทะเบียนรายช่ือท้ังลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่และ 
                           ลูกเสือวิสามัญเหมือนกับลูกเสือลงทะเบียนนักเรียนท่ีเข้าแข่งขันทักษะและ 
                             จะต้องส่งประวัติและผลงานไปยังศูนย์ฯภายใน วันท่ี๒๐ สิงหาคม ๒๕๖๒ 
๔. ให้เขา้แข่งขันเขียนด้วยลายมือของตนเองไม่เกิน 1 หน้า 
๕.  เอกสารอ้างอิง   เช่นเกียรติบัตร รูปถ่าย  หรืออื่นๆ ให้รับรองโดยครูผู้รับผิดชอบ ไม่เกิน 4 หน้า 
๖. รูปถ่าย ๑ นิ้วโดยสวมชุดลูกเสือเนตรนารี(ใช้ภาพดิจิตอลได้) 
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ผู้เข้าแข่งขัน 

ช่ือ-สกุล.................................................................. 
โรงเรียน................................................................... 

ข้อมูลส่วนตัว 
   ............................................................................................................................ 
   ........................................................................................................................... 
            ........................................................................................................................... 

ผลงาน ........................................................................................................................... 
  ........................................................................................................................... 
  ...........................................................................................................................  
  ........................................................................................................................... 
  ...........................................................................................................................    
  ........................................................................................................................... 
  ........................................................................................................................... 
  ...........................................................................................................................  
  ........................................................................................................................... 
  ........................................................................................................................... 

เอกสารอ้างอิง. 
........................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................... 
  ........................................................................................................................... 
  ...........................................................................................................................  
  ........................................................................................................................... 
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1.9  สุนทรพจน ์
1.9 .1  การประกวดการกล่าวสุนทรพจน์กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ลูกเสอื) 
๑.ระดับชั้นผู้เข้าประกวด 
  ลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ 
๒.จ านวนผู้เข้าประกวด 
 โรงเรียนละ ๑ คน 
๓.เวลาที่ใชใ้นการประกวด 
  ผู้เข้าประกวดกล่าวสุนทรพจน์ภายใน ๕ นาทีเท่านั้น 
๔.วิธีการประกวด  
  ๔.๑ ผู้เข้าประกวดแต่งกายชุดลูกเสือ 
 ๔.๒ ให้ผู้เข้าประกวดจับฉลากเพื่อจัดอันดับ ก่อนการประกวด ๑๕ นาที 
 ๔.๓ หากมีความจ าเป็นต้องประกวดรอบท่ี ๒ เพื่อตัดสินให้เป็นการประกวดการกล่าวสุนทรพจน์แบบ    
  ฉับพลัน 
๕.หัวข้อระดับลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ 
  หัวข้อ...การเป็นลูกเสือนี้ดีอย่างไร 
๖.เกณฑ์การให้คะแนน เต็ม ๕๐ คะแนน ดังนี้ 
  ๖.๑ โครงสร้างการพูด (๑๘ คะแนน) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
ค าน า (การแนะน าตนเอง น าเข้าสู่เนื้อเรื่อง) ๓ 
เนื้อเรื่อง ผู้เข้าแข่งขันพูดได้ตรงกับเรื่องท่ีก าหนดให้ ๓ 
การด าเนินเรื่อง พูดเรียงล าดับความส าคัญของเรื่องท่ีก าหนดให้ ๖ 
การด าเนินเรื่อง พูดเรียงล าดับความส าคัญของเรื่อง ท่ีเล่า และสอดคล้องสัมพันธ์กันตลอดเรื่อง ๔ 
การสรุปของเรื่องท่ีเล่า ๔ 
ตรงตามเวลาท่ีก าหนด ๒ 

 ๖.๒ ศิลปะการน าเสนอ (๑๕ คะแนน) 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

ลีลาวาทศิลป์ชวนฟัง ๓ 
น้ าเสียงชัดเจน ไม่ตะกุกตะกัก เว้นจังหวะการพูดได้ถูกต้อง หนักเบา สอดคล้องกับเรื่อง  ๓ 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับช้ัน และกาลเทศะ  ๓ 
ออกเสียงอักขระท่ีถูกต้อง ๓ 
สามารถสร้างบรรยากาศท่ีดึงดูดใจผู้ฟังได้ดี ๓ 

๖.๓ ความคิด (๑๒ คะแนน) 
เกณฑ์การใหค้ะแนน คะแนน 

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ๓ 
มีเหตุผลน่าเช่ือถือสอดคล้องกับเรื่องท่ีเล่า ๓ 
มีไหวพริบในการแก้ปัญหา ๓ 
ข้อเสนอแนะเป็นรูปธรรมสามารถท าตามได้ ๓ 
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๖.๔ บุคลิกภาพ ( ๕ คะแนน ) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
ปรากฏตัวด้วยความเช่ือมั่น ไม่แสดงอาการประหม่า ๒ 
กริยาท่าทางขณะพูดเหมาะสมสอดคล้องกับเรื่องท่ีพูด หรือเนื้อหา ๒ 
ขณะพูดมองผู้ฟังได้อย่างเป็นธรรมชาติ ๑ 

 
หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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1.9 .2  การประกวดการกล่าวสุนทรพจน์กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ลูกเสอื) 
๑.ระดับชั้นผู้เข้าประกวด 
  ลูกเสือวิสามัญ 
๒.จ านวนผู้เข้าประกวด 
 โรงเรียนละ ๑ คน 
๓.เวลาที่ใชใ้นการประกวด 
  ผู้เข้าประกวดกล่าวสุนทรพจน์ภายใน ๕ นาทีเท่านั้น 
๔.วิธีการประกวด  
  ๔.๑ ผู้เข้าประกวดแต่งกายชุดลูกเสือ 
 ๔.๒ ให้ผู้เข้าประกวดจับฉลากเพื่อจัดอันดับ ก่อนการประกวด ๑๕ นาที 
 ๔.๓ หากมีความจ าเป็นต้องประกวดรอบท่ี ๒ เพื่อตัดสินให้เป็นการประกวดการกล่าวสุนทรพจน์แบบ    
  ฉับพลัน 
๕.หัวข้อระดับลูกเสือสามัญรุ่นใหญ่ 
  หัวข้อ...ลูกเสือจิตอาสาพัฒนาชาติ 
๖.เกณฑ์การให้คะแนน เต็ม ๕๐ คะแนน ดังนี้ 
  ๖.๑ โครงสร้างการพูด (๑๘ คะแนน) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
ค าน า (การแนะน าตนเอง น าเข้าสู่เนื้อเรื่อง) ๓ 
เนื้อเรื่อง ผู้เข้าแข่งขันพูดได้ตรงกับเรื่องท่ีก าหนดให้ ๓ 
การด าเนินเรื่อง พูดเรียงล าดับความส าคัญของเรื่องท่ีก าหนดให้ ๖ 
การด าเนินเรื่อง พูดเรียงล าดับความส าคัญของเรื่อง ท่ีเล่า และสอดคล้องสัมพันธ์กันตลอดเรื่อง ๔ 
การสรุปของเรื่องท่ีเล่า ๔ 
ตรงตามเวลาท่ีก าหนด ๒ 

 ๖.๒ ศิลปะการน าเสนอ (๑๕ คะแนน) 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

ลีลาวาทศิลป์ชวนฟัง ๓ 
น้ าเสียงชัดเจน ไม่ตะกุกตะกัก เว้นจังหวะการพูดได้ถูกต้อง หนักเบา สอดคล้องกับเรื่อง  ๓ 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับช้ัน และกาลเทศะ  ๓ 
ออกเสียงอักขระท่ีถูกต้อง ๓ 
สามารถสร้างบรรยากาศท่ีดึงดูดใจผู้ฟังได้ดี ๓ 

 
๖.๓ ความคิด (๑๒ คะแนน) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ๓ 
มีเหตุผลน่าเช่ือถือสอดคล้องกับเรื่องท่ีเล่า ๓ 
มีไหวพริบในการแก้ปัญหา ๓ 
ข้อเสนอแนะเป็นรูปธรรมสามารถท าตามได้ ๓ 
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๖.๔ บุคลิกภาพ ( ๕ คะแนน ) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
ปรากฏตัวด้วยความเช่ือมั่น ไม่แสดงอาการประหม่า ๒ 
กริยาท่าทางขณะพูดเหมาะสมสอดคล้องกับเรื่องท่ีพูด หรือเนื้อหา ๒ 
ขณะพูดมองผู้ฟังได้อย่างเป็นธรรมชาติ ๑ 

 
หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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1.10 การจัดค่ายพักแรม (Pre - Camping) 
 1.10.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 เป็นลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด หรือ ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3 
     1.10.2 ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
          1.10.2.1 การแข่งขันใช้ระบบการแข่งขันแบบทีม  แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ – เนตรนารี               
ยุวกาชาดหรือบ าเพ็ญประโยชน์อยู่ในทีมเดียวกันได้ 
            1.10.2.2 ทีมเข้าร่วมแข่งขัน มีจ านวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 8 คน 
            1.10.2.3 สถานศึกษาสามารถส่งทีมเข้าร่วมการแข่งขันได้สถานศึกษาละ 1 ทีม  
     1.10.3 วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
            1.10.3.1 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ตามรายการต่อไปนี้ 
                   1) ผ้าใบหรือผ้ายางขนาดกว้าง 4 – 5 เมตร ยาว 6 – 8 เมตร จ านวน 1 ผืน 
                   2) จาน ชาม ช้อนส าหรับสมาชิกในทีมใช้รับประทานอาหาร 
                   3) ธงชาติ 1 ผืน และเชือกผูกธง ยาว 9 เมตร 1 เส้น 
                   4) ไม้ง่ามประจ าตัวผู้เข้าแข่งขัน คนละ 1 อัน 
                   5)ไม้ไผ่สีธรรมชาติท่ีไม่มีกิ่งก้าน ไม่ตกแต่ง  ไม่ลิดข้อหรือท าเครื่องหมายใดๆ ขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง 2 – 4 นิ้ว ยาว 2 เมตร จ านวน 28 อัน 
                   6) เขียงและมีดท าครัว 2 เล่ม 
   7) เครื่องมือท่ีจ าเป็นเหมาะสมกับการท ากิจกรรมตามใบงาน จ านวนรวมไม่เกิน ๒๐ ช้ิน 
(ห้ามใช้เครื่องมือท่ีใช้ไฟฟ้าหรือแบตเตอรี่)  
   8) เชือกมะนิลาหรือเชือกใยยักษ์  (ผลิตจากเส้นใยสังเคราะห์ โพลีโพรพี ลีน ) ขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง 4 – 8 มิลลิเมตร ยาว 3 เมตร จ านวน 80 เส้น 
   9) ไข่ไก่ หรือ ไข่เป็ด จ านวน 8 ฟอง 
   10) ไก่สดท้ังตัวที่ควักเอาเครื่องในออกแล้วแต่ยังไม่ได้ช าแหละ จ านวน 1 ตัว และเครื่องปรุง 
   11) ข้าวสารใช้หุงข้าวส าหรับสมาชิก 8 คน 
   12) ไฟเช็คหรือไม้ขีดไฟ และขี้ใต้ 1 ก่อน/แท่ง 
   13) ไม้ฟืนผ่าและผูกเป็นมัด หนักไม่เกิน 6 กิโลกรัม 
   14) ใบตองหรือใบไม้ 1 พับ หนักไม่เกินครึ่งกิโลกรัม 
   15) น้ าขวด ขนาด 6 ลิตร จ านวน 5 ขวด 
   16) กะละมังพลาสติกปากกว้างไม่เกิน ๔๐ เซนติเมตร ใช้ล้างอุปกรณ์การครัว ๑ ใบ 
   17) ถุงมือ / ถุงแขนกันแดด 
   18) กาวลาเท็กซ์ ขนาดไม่เกิน 8 ออนซ์ หรือกาวร้อน ขนาดไม่เกิน 100 ซีซี.  
จ านวน 2 หลอด/ขวด 
           1.10.3.2 กรรมการเป็นผู้ก าหนดพื้นท่ีไม่น้อยกว่า 80 ตารางเมตรให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีม 
          1.10.3.3 ผู้เข้าแข่งขันน าอุปกรณ์ท่ีจัดเตรียมไปวางไว้ ในพื้นท่ีแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขัน ให้
กรรมการตรวจอุปกรณ์และเครื่องแบบพร้อมกัน อุปกรณ์ใดท่ีไม่ได้ระบุในข้อ 1.10.3.1 ให้น าออกจากพื้นท่ีแข่งขัน 
            1.10.3.4 กรรมการมอบใบงานให้ผู้เข้าแข่งขัน เสร็จแล้วให้เป่านกหวีดเริ่มจับเวลาการแข่งขัน 
            1.10.3.5 ให้ทีมผู้เข้าแข่งขันร่วมกันน าอุปกรณ์ท่ีจัดเตรียมไปด าเนินการจัดกิจกรรมตามใบงานให้
เสร็จส้ินภายในเวลา 3 ช่ัวโมง โดยมีองค์ประกอบตามใบงาน 
  1.10.3.6 ผู้แข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ – เนตรนารี ยุวกาชาด หรือผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
     1.10.4 เกณฑ์การให้คะแนน 
        1.10.4.1 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
          1) ความถูกต้องและประสิทธิภาพใช้งาน     75 คะแนน 
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         1.1 เสาธงลอย ขนาด รูปแบบ การผูกเงื่อนและประสิทธิภาพใช้งาน   10 คะแนน 
         1.2 เครื่องมือ ท่ีเก็บเครื่องมือ การใช้ ความปลอดภัย การบ ารุงรักษา   10 คะแนน 
         1.3 การหุงข้าวและประกอบอาหารชาวค่ายโดยใช้ไม้ไผ่เป็นภาชนะหุงต้ม  10 คะแนน 
         1.4 เตาประกอบอาหาร รูปแบบและประโยชน์ใช้งาน   10 คะแนน 
         1.5 ประตูค่ายและรั้ว รูปแบบ สัดส่วน ประโยชน์ใช้งาน   10 คะแนน 
         1.6 เพิงพัก รูปแบบและประโยชน์ใช้งาน      10 คะแนน 
         1.7 โต๊ะสนามและม้านั่งส าหรับรับประทานอาหาร    15 คะแนน 
          2) ความความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และความสะอาด   10 คะแนน 
         2.1 ความเป็นระเบียบเรียบร้อยและความคิดสร้างสรรค์  
   ในการจัดการค่ายพักแรม        5 คะแนน 
        2.2 ความสะอาด การจัดการขยะมูลฝอย      5 คะแนน 
          3) ความเป็นผู้น า ผู้ตาม เครื่องแบบ      10 คะแนน 
         3.1 บทบาทของหัวหน้าทีม การวางแผน การส่ังงาน ความร่วมมือของสมาชิกตั้งแต่เริ่ม 
   วางแผนจนส้ินสุด        5 คะแนน 
         3.2 การแต่งเครื่องแบบ ความมีวินัยและความเป็นระเบียบเรียบร้อยของ 
   เครื่องแบบในขณะปฏิบัติกิจกรรม                         5 คะแนน 
          4) เวลาท่ีใช้ 3 ช่ัวโมง        5 คะแนน 
         4.1 เสร็จภายในเวลาท่ีก าหนด       5 คะแนน 
         4.2 เสร็จเลยเวลาท่ีก าหนด ตัดคะแนน 1 คะแนนต่อ 2 นาที 
       1.3.4.2 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถอืเป็นท่ีส้ินสุด 
 1.10.5 เกณฑ์การตัดสิน 
        คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
        คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
        คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
        ต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น 
 1.10.6 คณะกรรมการตัดสิน   
 จ านวนอย่างน้อย 15 คน 
คุณสมบัติของกรรมการ 
 - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีทักษะและประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมลูกเสือ 
 - ครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือท่ีได้รับเครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป 
 - ครูผู้สอนยุวกาชาดโดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้น าขึ้นไป 
 - ครูผู้สอนผู้บ าเพ็ญประโยชน์โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยขึ้นไป  
 - กรรมการอย่างน้อย 1 คนควรผ่านการอบรมวิชาการบุกเบิกหรือมีประสบการณ์ในการสร้างงานบุกเบิกและ
การจัดค่ายพักแรม 
ข้อควรค านึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
   - กรรมการควรมาจากสถานศึกษาหรือส านักงานเขตพื้นท่ีท่ีหลากหลาย 
   - กรรมการควรให้การเสนอแนะเติมเต็มให้กับทีมท่ีเข้าแข่งขัน และผู้ชนะในล าดับท่ี 1 – 3 
   1.10.7 การเข้าแข่งขันระดับภาค 
  1.10.7.1 ในกรณีท่ีมีทีมชนะล าดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาล าดับท่ี
ตามล าดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน คือ ถ้าคะแนนรวมเท่ากันให้ ดูทีมท่ีได้คะแนนข้อท่ี 1 มากกว่าเป็นผู้ชนะ             
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ถ้าคะแนนข้อท่ี 1 เท่ากันให้ดูคะแนนรวมข้อท่ี 1 และ 2 ทีมใดคะแนนมากกว่าถือว่าเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าคะแนนเท่ากันอีก
ให้ดูคะแนนข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
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ค าแนะน าส าหรับกรรมการ 
1.การตัดสิน 
 1.1 คณะกรรมการให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 1.2 การให้คะแนนเครื่องแบบ ดูความถูกต้องของการแต่งเครื่องแบบตามประเภทของผู้เข้าแข่งขันรวมถึงความ
เรียบร้อยของเครื่องแบบขณะปฏิบัติกิจกรรม 
 1.3 ทีมท่ีเข้าแข่งขัน อาจจะประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาดและผู้บ าเพ็ญประโยชน์ อยู่ในทีมเดียวกัน
ก็ได้ 
 1.4 คณะกรรมการมีอ านาจในการส่ังการห้ามผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์ท่ีไม่ก าหนดในเกณฑ์ เช่น เชือกประจ าตัว 
เครื่องมือส่ือสาร และอุปกรณ์อื่นใด ท่ีจะก่อให้เกิดการได้เปรียบเสียเปรียบในการแข่งขันก่อนอนุญาตให้เข้าแข่งขัน 
 1.5 คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน 
2.การจัดเตรียมสถานที่ใช้ในการแข่งขัน 
 2.1 จัดเตรียมสถานท่ีสนามแข่งขันให้ทุกทีมสามารถแข่งขันได้ในบริเวณเดียวกัน 
 2.2 ขนาดของพื้นท่ีแข่งขัน ทีมละไม่น้อยกว่า 80 ตารางเมตร 
3. การด าเนินการแข่งขัน 
 3.1 ทีมท่ีเข้าแข่งขันรายงานตัวลงทะเบียน จับฉลากพื้นท่ี น าอุปกรณ์เข้าไปวางในพื้นท่ีแข่งขัน 
 3.2 กรรมการตรวจเครื่องแบบพร้อมกับการตรวจอุปกรณ์ 
 3.3 กรรมการด าเนินการแข่งขัน โดยปฏิบัติตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
  3.3.1 กรรมการมอบใบงานให้แก่หัวหน้าทีม 
  3.3.2 กรรมการให้สัญญาณเริ่มการแข่งขัน 
  3.3.3 กรรมการเดินตรวจ สังเกต ติดตามการปฏิบัติงานของทีมโดยใกล้ชิดเพื่อประกอบการให้
คะแนนตามเกณฑ์การตัดสิน 
      3.3.4 กรรมการให้สัญญาณหมดเวลา 
      3.3.5 กรรมการตรวจ ให้คะแนน รวมคะแนนและรายงานผล 
   3.4 ควรจะจัดการแข่งขันให้เสร็จส้ินภายใน 1 วัน 
4. ค าแนะน าทั่วไป 
    4.1 กรรมการตรวจนับอุปกรณ์ของผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมให้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ห้าม ผู้เข้าแข่งขันน า
วัสดุอุปกรณ์อื่นใดนอกจากท่ีก าหนดให้เข้าไปในพื้นท่ีแข่งขัน 
    4.2 กรรมการให้ผู้เข้าแข่งขันขนย้ายอุปกรณ์ท่ีไม่เป็นไปตามเกณฑ์ออกจากพื้นท่ีแข่งขัน 
    4.3 กรรมการไม่ควรอนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันน าอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดเข้าไปในพื้นท่ีแข่งขัน 
    4.4 กรรมการติดตามสังเกตการณ์ปฏิบัติงาน การส่ังงาน การวางแผน ความเป็นผู้น า ผู้ตามตลอดเวลา     
 4.5 การให้คะแนนความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และความสะอาด ให้พิจารณาจากการน าเศษวัสดุท่ีเกิดการท างาน
มาออกแบบ จัดเก็บหรือน ากลับมาใช้ประโยชน์ในการจัดกิจกรรม รวมถึงความสะอาดและความเรียบร้อยในการจัดวาง
ต าแหน่ง และองค์ประกอบของค่าย การตกแต่งประตูรั้ว เตา การประกอบอาหาร ท่ีวางเครื่องมือ การจัดท าเพิงพักและ
ท่ีรับประทานอาหาร เสาธงลอย การจัดสุขาภิบาลและอื่นๆ โดยใช้อุปกรณ์ท่ีจัดเตรียมมาตามกติกาเท่านั้น 
    4.6 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง นับจากเริ่มต้นการแข่งขันจนสร้างงานต้ังค่ายพักแรมและประกอบ
อาหารเสร็จส้ิน หลักจากผู้เข้าแข่งขันร้อง “ไชโย” ให้กรรมการไปตรวจให้คะแนน เสร็จแล้วจึงให้ ผู้เข้าแข่งขัน
รับประทานอาหารและรื้อเก็บ 
 4.7 กรรมการควรให้ค าแนะน าเติมเต็มแก่ผู้เข้าแข่งขันเพื่อการพัฒนาภายหลังการตัดสิน 
 4.8 กรณีมีทีมเข้าแข่งขันหลายทีม ต้องจัดการแข่งขันหลายรอบ กรรมการให้คะแนนทุกรอบควรเป็นกรรมการ
ชุดเดียวกัน 
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ใบงาน 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 

การจัดค่ายพักแรม 
............................. 

 ในวันสุดสัปดาห์ ท่านและสมาชิกในทีมร่วมกันฝึกทบทวนทักษะทางลูกเสือ เพื่อสร้างอุปกรณ์ในการอยู่ค่ายพัก
แรม ให้ทีมของท่านใช้วัสดุอุปกรณ์ตามท่ีก าหนด ด าเนินการจัดสร้างค่ายพักแรมจ าลอง 1 ค่าย และประกอบอาหาร
ตามรายการท่ีก าหนด ให้เสร็จส้ินในเวลา 3 ช่ัวโมง 
 เมื่อจัดต้ังค่ายพักแรมเสร็จแล้ว ให้ส่งเสียง “ไชโย” พร้อมกัน แจ้งให้กรรมการทราบ เพื่อตรวจให้คะแนน แล้ว
รับประทานอาหารท่ีจัดเตรียมข้อ ๔ เสร็จแล้วให้รื้อถอนและจัดเก็บทุกอย่างให้เรียบร้อยระหว่างปฏิบัติกิจกรรม ห้าม
ออกไปจัดหาอุปกรณ์เพิ่มเติม 
   องค์ประกอบของชิ้นงานในการสร้างค่ายพักแรม มี 7 รายการ ดังนี้ 
1. เสาธงลอยส าหรับกิจกรรมเคารพธงชาติ 1 ต้น สร้างด้วยไม้ง่าม 8 อัน สูงไม่น้อยกว่า 3.50 เมตร 
2. ประตูทางเข้าค่าย รั้วด้านหน้าค่าย มีป้ายช่ือหมู่ลูกเสือหรือเนตรนารี ท าด้วยไม้ไผ่ เชือกและกาว 
3. เตาประกอบอาหารชนิดต้ังสูงจากพื้นไม่น้อยกว่า 60 เซนติเมตร และมีท่ีเก็บฟืนใต้เตา 
4. หุงข้าวและประกอบอาหารชาวค่ายไม่น้อยกว่า 3 อย่าง โดยใช้ไม้ไผ่เป็นภาชนะหุงต้ม เมื่อเสร็จแล้วให้น าไปวางบน
โต๊ะอาหารโดยไม่ต้องถ่ายข้าวและอาหารออกจากอุปกรณ์หุงต้ม 
5. ท่ีจัดเก็บเครื่องมือ 
6. เพิงพักกันแดดฝน 
7. โต๊ะสนาม ม้านั่งส าหรับรับประทานอาหาร 
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1.11 การสร้างอุปกรณ์และให้บริการ 
    1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน เป็นลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ ระดับช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 4-6 หรือ ปวช. 
    2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 การแข่งขันใช้ระบบการแข่งขันแบบทีม แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารียุวกาชาด ผู้บ าเพ็ญ
ประโยชน์ อยู่ในทีมเดียวกันได้ 
 2.2 ทีมเข้าร่วมแข่งขัน มีจ านวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 6 คน 
 2.3 สถานศึกษาสามารถส่งทีมเข้าร่วมการแข่งขันได้สถานศึกษาละ 1 ทีม 
    3. วิธีด าเนินการ รายละเอียด และหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ให้ผู้เข้าแข่งขันแสดงบทบาทสมมุติตามสถานการณ์ท่ีก าหนดไว้ในใบงาน เมื่อได้รับสัญญาณให้เริ่มต้นการ
แข่งขันจนแล้วเสร็จทุกขั้นตอน ภายในเวลา 75 นาที โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 3.1 ให้ออกแบบสร้างอุปกรณ์ส าหรับการส่งอาหารและน้ าด่ืมข้ามเหวลึกท่ีมีความกว้าง 15 เมตรทอดเป็นแนว
ยาวขวางอยู่ โดยอาศัยแรงส่งท่ี เกิดจากเครื่องผ่อนแรง เช่น คาน รอก ล้อ และเพลา ล่ิม สกรู เป็นต้น อุปกรณ์ส าหรับ
ส่งอาหารนี้ต้องมีฐานรองรับท่ีมั่นคงแข็งแรง สามารถเคล่ือนย้ายได้ 
 3.2 ห้ามผู้เข้าแข่งขันใช้แรงส่งท่ี เกิดจากการอัดลม อัดน้ า หรือแรงระเบิดจากสารเคมีและห้ามใช้คนกด ผลัก 
หรือ ดันโดยตรงท่ีปลายคานด้านใดด้านหนึ่งของเครื่องส่งประเภทคานดีด ดังตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
  3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมวัสดุและเครื่องมือน ามาวัด ตัด เจาะ ผ่า ฯลฯ และสร้างงานในพื้นท่ีการแข่งขัน
ระหว่างท าการแข่งขันเท่านั้น ห้ามท าเครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ใด ๆ มาก่อน รายการอุปกรณ์ให้มีดังนี้ 
      1) ไม้ไผ่ท่ีมีความยาวเท่ากันทุกอัน ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 2 – 4 นิ้ว ความยาว 3 - 4 เมตร จ านวนไม่เกิน 8 อัน 
      2) ไม้ถ่วงน้ าหนัก รอก เชือกคล้องรอก 
      3) เชือกมะนิลาหรือไยยักษ์ (ผลิตจากเส้นใยสังเคราะห์โพลีโพรพีลีน) ให้มีจ านวน ขนาดและความยาวตามความ
เหมาะสมของรูปแบบท่ีจะจัดสร้าง แต่อุปกรณ์ท่ีจัดสร้างต้องมีต าแหน่งผูกเงื่อนผูกแน่นไม่น้อยกว่า 10 จุด 
      4) ใช้ถุงผ้าสีขาว บรรจุทรายให้มีน้ าหนักถุงละ 1 กิโลกรัม จ านวน 7 ถุง และถุงผ้าสีเข้ม บรรจุทรายให้มีน้ าหนัก
ถุงละ 2 กิโลกรัม จ านวน 7 ถุง (ใช้แทน“อาหารและน้ าด่ืม”) 
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      5) ห้ามน าวัสดุส าเร็จรูปอื่น ๆ เช่น ตะกร้า ลวด ตาข่าย ฯลฯ มาใช้ประกอบอุปกรณ์ท่ีจัดสร้างขึ้น หากจ าเป็นต้อง
มี ให้จัดท าขึ้นเองจากไม้และเชือกท่ีก าหนดให้ 
3.4 เมื่อสร้างอุปกรณ์“ส่งอาหารและน้ าด่ืมช่วยเหลือผู้ประสบภัย” เสร็จแล้ว ให้ผู้เข้าแข่งขันแจ้งให้กรรมการทราบ 
และขออนุญาตทดลองใช้อุปกรณ์ส่งถุงทราย ไปยังเป้าหมายเพื่อหาพิกัดและปรับอุปกรณ์ได้ 4 ครั้ง โดยใช้               
ถุงทราย 1 กิโลกรัม 2 ครั้ง และใช้ถุงทราย 2 กิโลกรัม 2 ครั้ง โดยไม่นับคะแนน และห้ามน าถุงทรายนั้นกลับมาใช้อีก 
หลังจากนั้นจึงใช้อุปกรณ์ส่งถุงทรายท่ีเหลืออีกอย่างละ 5 ถุงไปยังเป้าหมาย ผู้เข้าแข่งขันสามารถปรับต าแหน่งท่ีต้ังของ
อุปกรณ์ได้ตลอดเวลา แต่ต้องไม่ล้ าเส้นท่ีกรรมการก าหนดไว้ 
   3.5 เมื่อการด าเนินการใช้อุปกรณ์ส่งถุงทรายไปยังท่ีหมายครบ 10 ถุงแล้ว ให้ผู้เข้าแข่งขันร้อง“ไชโย” พร้อม
กัน 1 ครั้ง ถือเป็นการส้ินสุดการแข่งขัน กรรมการจะบันทึกเวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 
   3.6 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาดหรือผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) 
    4.1 บทบาทผู้น าและกระบวนการกลุ่ม       (20 คะแนน) 
        4.1.1 บทบาทหัวหน้าทีม        5 คะแนน 
        4.1.2 การวางแผนและความร่วมมือในการปฏิบัติงานของทีม    5 คะแนน 
        4.1.3 การแสดงบทบาทสมมุติ        10 คะแนน 
    4.2 การแต่งเครื่องแบบถูกต้องครบถ้วน ความมีวินัยและความเป็นระเบียบเรียบร้อยของ 
เครื่องแบบ           (10 คะแนน) 
    4.3 ความมั่นคง แข็งแรง และการใช้งานอุปกรณ์ (20 คะแนน) 
        4.3.1 อุปกรณ์มีความมั่นคง แข็งแรง และใช้งานได้จริง    10 คะแนน 
        4.3.2 การเลือกใช้เชือกมีความเหมาะสมและผูกเงื่อนถูกต้อง    10 คะแนน 
    4.4 ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานและความคิดริเริ่ม (20 คะแนน) 
        4.4.1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการออกแบบอุปกรณ์     10 คะแนน 
        4.4.2 ความปลอดภัยในการท างาน การใช้เครื่องมือ และการใช้อุปกรณ์ส่งอาหาร 
  และน้ าด่ืม          10 คะแนน 
    4.5 เวลาการปฏิบัติงาน         (10 คะแนน) 
        4.5.1 เป็นไปตามระยะเวลาท่ีก าหนด       10 คะแนน 
        4.5.2 ใช้เวลาในการแข่งขันมากกว่า 75 นาที ให้ตัดคะแนน 1 คะแนน ต่อเวลา 2 นาที 
    4.6 ความส าเร็จในการ “ส่งอาหารและน้ าด่ืมช่วยเหลือผู้ประสบภัย” จ านวน 10 ครั้ง (20 คะแนน) 
        4.6.1 เกณฑ์คะแนน 
  ถุงทรายหยุดนิ่งในเป้าหมายวงรัศมี 50 เซนติเมตร จากขอบระยะ 20 เมตรจากจุดส่งถุงละ 10 คะแนน 
 ถุงทรายหยุดนิ่งในวงรัศมี 1 เมตร   ถุงละ 8 คะแนน 
  ถุงทรายหยุดนิ่งในวงรัศมี 1.5 เมตร  ถุงละ 6 คะแนน 
 ถุงทรายหยุดนิ่งในวงรัศมี 2 เมตร  ถุงละ 4 คะแนน 
  ถุงทรายหยุดนิ่งนอกวงรัศมี 2 เมตร  ถุงละ 0 คะแนน 
  กรณีส่งถุงทรายไปตกในระยะไม่ถึง 15 เมตรจากจุดส่ง ถือว่าถุงทรายนั้นตกเหว ไม่ให้คะแนนถึงแม้ถุงทรายนั้น
จะไถลไปหยุดนิ่งในวงรัศมีท่ีได้คะแนน 
 กรณีถุงทรายตกทับเส้นวงรัศมี ให้พิจารณาสัดส่วนของถุงทราย หากมีสัดส่วนเข้าไปในวงรัศมีใดมากกว่า 50% 
ให้คะแนนตามน้ าาหนักคะแนนในวงรัศมีนั้น 
   4.6.2 การค านวณคะแนนความส าเร็จ ดังนี้ 
  คะแนนท่ีได้ = ผลรวมคะแนน “การส่งอาหารและเครื่องด่ืมฯ” จ านวน 10 ครั้ง   
        100 
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5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ได้คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ได้คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ 70 - 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ได้คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนเฉล่ีย ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
6. คณะกรรมการตัดสิน จ านวนไม่น้อยกว่า 10 คน 
คุณสมบัติกรรมการ 
    6.1 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีทักษะและประสบการณ์ทางลูกเสือ 
  6.2 เป็นครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือท่ีได้เครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป 
   6.3 เป็นครูสอนยุวกาชาดโดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้น าขึ้นไป 
    6.4 เป็นครูผู้สอนผู้บ าเพ็ญประโยชน์โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยขึ้นไป 
   6.5 เป็นผู้รับผิดชอบกิจกรรมลูกเสือ 
  6.6 กรรมการอย่างน้อย 1 คน ควรเป็นผู้บังคับบัญชาลูกเสือทีผ่านการอบรมในหลักสูตร “วิชาการ 
บุกเบิก" หรือมีประสบการณ์ในการสร้างงานบุกเบิก 
ข้อควรค านึง 
 1) กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีท่ีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 2) กรรมการควรมาจากสถานศึกษาหรือสานักงานเขตพื้นท่ีท่ีหลากหลาย 
7. การเข้าแข่งขันระดับภาค 
 7.1 ในกรณีท่ีมีทีมชนะล าดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีมให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อ 4.6 ถ้า
คะแนนรวมในข้อท่ี 4.6 เท่ากันให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อท่ี 4.3 รวมกับคะแนนรวม 
ในข้อท่ี 4.4 ทีมใดได้คะแนนมากกว่าให้ถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าคะแนนยังคงเท่ากันอีกให้ตัดสินด้วยคะแนนรวม 
ในข้อท่ี 4.1รวมกับคะแนนรวมในข้อท่ี 4.5 ทีมใดได้คะแนนมากกว่าให้ถือเป็นผู้ชนะกรณีคะแนนรวมเท่ากัน 
ทุกข้อให้ตัดสินด้วยวิธีการจับฉลาก 
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ค าแนะน าส าหรับกรรมการ 
1.การตัดสิน 
  1.1 คณะกรรมการให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 1.2 การให้คะแนนเครื่องแบบ ดูความถูกต้องของการแต่งเครื่องแบบตามประเภทของผู้เข้าแข่งขัน 
 1.3 ทีมท่ีเข้าแข่งขัน อาจจะประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาดและผู้บ าเพ็ญประโยชน์ อยู่ในทีมเดียวกัน
ก็ได้ 
 1.4 คณะกรรมการมีอ านาจในการส่ังการให้ผู้เข้าแข่งขันเก็บอุปกรณ์เครื่องมือส่ือสารของผู้เข้าแข่งขันเปล่ียน
อาวุธประจ ากาย และอุปกรณ์อื่นใด ท่ีจะก่อให้เกิดการได้เปรียบเสียเปรียบในการแข่งขัน ก่อนอนุญาตให้เข้าแข่งขัน 
  1.5 คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน 
2.การจัดเตรียมสถานที่ใช้ในการแข่งขัน 
 จัดเตรียมสถานท่ีสนามแข่งขันให้เป็นไปตามเกณฑ์ ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. การด าเนินการแข่งขัน 
  3.1 ทีมท่ีเข้าแข่งขันรายงานตัวลงทะเบียน จับฉลาก น าอุปกรณ์เข้าไปวางในพื้นท่ีแข่งขัน 
 3.2 กรรมการตรวจเครื่องแบบพร้อมกับการตรวจอุปกรณ์ 
   3.3 กรรมการด าเนินการแข่งขัน โดยปฏิบัติตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
      3.3.1 กรรมการมอบใบงานให้แก่หัวหน้าทีม 
      3.3.2 กรรมการจับเวลาและให้สัญญาณเริ่มการแข่งขันแต่ละชุด 
      3.3.3 กรรมการเดินตรวจ สังเกต ติดตามการปฏิบัติงานของทีมโดยใกล้ชิดเพื่อประกอบการให้ 
  คะแนนตามเกณฑ์การตัดสิน 
      3.3.4 กรรมการให้สัญญาณหมดเวลา 
      3.3.5 กรรมการให้คะแนนทุกรายการ ควรตรวจให้คะแนนผู้เข้าแข่งขันแต่ละรายการตามภารกิจใน
เกณฑ์การให้คะแนน 
      3.3.6 คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน 
   3.4 ควรจะจัดการแข่งขันให้เสร็จส้ินภายใน 1 วัน 
4. ค าแนะน าทั่วไป 
   4.1 กรรมการควรจัดต าแหน่งทีมเข้าแข่งขันเรียงตามล าดับโดยวิธีการจับฉลาก หากมีทีมเข้าร่วมการแข่งขัน
จ านวนมากอาจแบ่งการแข่งขันออกเป็นชุด ๆ และเว้นระยะเวลาเริ่มต้นการแข่งขันแต่ละชุดไว้ไม่น้อยกว่า 30 นาที 
    4.2 กรรมการตรวจสอบความถูกต้องของอุปกรณ์ ได้แก่ ไม้ เครื่องมือ เชือก รอก ฯลฯ ให้ครบถ้วนและเป็นไป
ตามเกณฑ์ก่อนการให้สัญญาณเริ่มจับเวลาการแข่งขัน 
    4.3 กรรมการต้องจัดให้ผู้เข้าแข่งขันแสดงบทบาทสมมุติอย่างต่อเนื่องตามใบงาน 
    4.4 กรรมการให้คะแนนถุงทรายแต่ละถุง ในจุดท่ีตกหยุดนิ่ง ขานและบันทึกคะแนน แล้วน าเอาถุงทรายออก
นอกพื้นท่ีเป้าหมายทันที กรณีท่ีถุงทรายแตก ให้กรรมการขานและบันทึกคะแนน ในต าแหน่งท่ีถุงผ้าหยุดนิ่ง 

จุดตกท่ีไม่ไดค้ะแนน 

15 ม. 

20 ม. 
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    4.5 กรรมการอย่างน้อย 10 คน ควรแบ่งหน้าท่ีสังเกตการท างานของทุกทีมและให้คะแนนทีมแข่งขันตาม
เกณฑ์การให้คะแนน  
    4.6 เมื่อผู้เข้าแข่งขันจัดสร้างอุปกรณ์เสร็จ และขออนุญาตทดลองใช้อุปกรณ์ ให้กรรมการเก็บถุงทรายท่ีผู้เข้า
แข่งขันใช้ทดลอง จ านวน 4 ถุง ออกนอกพื้นท่ีเป้าหมายทันที และไม่ให้คะแนนในส่วนนี้ 
    4.7 ผู้เข้าแข่งขันสามารถเลือกถุงทราย 1 หรือ 2 กิโลกรัม ส่งไปยังเป้าหมายได้ตามการตัดสินใจของทีม กรณี
ท่ีผู้เข้าแข่งขันต้องการปรับต าแหน่งท่ีต้ังหรือซ่อมแซมอุปกรณ์ระหว่างการแข่งขัน สามารถด าเนินการได้ตลอดเวลา แต่
ต้องอยู่ในเวลาท่ีก าหนด 
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ใบงาน 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 หรือ ปวช. 

การสร้างอุปกรณ์และให้บริการ 
........................ 

 สมมุติว่า ทีมของท่านได้รับมอบหมายให้น าอาหารและน้ าด่ืมไปช่วยเหลือผู้ประสบภัยแผ่นดินถล่มท่ีขาดอาหาร
และน้ าด่ืม แต่ทีมของท่านไม่สามารถน าอาหารและน้ าด่ืมเข้าไปถึงพื้นท่ีท่ีผู้ประสบภัยรอรับความช่วยเหลือได้ เนื่องจาก
แผ่นดินถล่มมีแนวยาวเป็นเหวลึก กว้าง 15 เมตร ขวางกั้นอยู่ พื้นท่ีสองฝ่ังปากเหวเป็นพื้นราบ ไม่มีต้นไม้สูง 
   ให้ทีมของท่านคิดสร้างอุปกรณ์ส าหรับการส่งอาหารและน้ าด่ืมขนาดบรรจุถุงละ 1 และ 2 กิโลกรัมข้ามเหวไป
ให้ผู้ประสบภัยโดยอาศัยแรงส่งท่ีเกิดจากเครื่องผ่อนแรง ท าด้วยไม้ไผ่ และสร้างฐานท่ีมั่นคงแข็งแรง  รองรับอุปกรณ์ท่ี
สามารถเคล่ือนย้ายได้ ภายในเวลา 75 นาที 
   ให้ทีมแสดงบทบาทสมมุติ เหมาะสมกับสถานการณ์ ท่ี ก าหนดและปฏิบัติกิจกรรมอย่างต่อเนื่องตามล าดับ
ขั้นตอนต่อไปนี้ทันทีท่ีได้รับสัญญาณจากกรรมการ 
   1. วางแผนการท างานและปฏิบัติงานตามแผนในการสร้างอุปกรณ์ 
   2. สร้างอุปกรณ์ เมื่อเสร็จแล้วให้แจ้งกรรมการเพื่อขออนุญาตทดลองส่งถุงบรรจุ “อาหารและน้ าด่ืม” น้ าหนัก 
1 และ 2 กิโลกรัม ชนิดละ 2 ถุง 
   3. ด าเนินการส่งถุง บรรจุ “อาหารและน้ าด่ืม ” น้ าหนัก 1 และ 2 กิโลกรัม ไปยังจุดเป้าหมายจ านวนท้ังส้ิน 
10 ถุง อย่างต่อเนื่อง 
   4. เมื่อส้ินสุดการด าเนินการ“ส่งอาหารและน้ าด่ืมช่วยเหลือผู้ประสบอุทกภัย ” แล้วเสร็จโดยสมบูรณ์  ให้ 
“ไชโย” พร้อมกัน 1 ครั้ง 
หมายเหตุ 

1. ให้ใช้ถุงบรรจุทราย น้ าหนัก 1 และ 2 กิโลกรัม แทนถุงบรรจุอาหารและเครื่องด่ืม 
2. ผู้เข้าแข่งขันสามารถเลือกถุงทราย 1 หรือ 2 กิโลกรัม ส่งไปยังเป้าหมายได้ตามการตัดสินใจของทีม กรณีท่ี

ผู้เข้าแข่งขันต้องการปรับต าแหน่งท่ีต้ังหรือซ่อมแซมอุปกรณ์ระหว่างการแข่งขัน สามารถด าเนินการได้
ตลอดเวลา แต่ต้องอยู่ในเวลาท่ีก าหนด 

 
 
 
 
 
 
 

 


