
 

 

ตารางและเกณฑการแขงขัน 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
 

 

กิจกรรมแนะแนว  

กิจกรรมยุวกาชาด 

กิจกรรมบรรณารักษ  

 กิจกรรมสภานักเรียน   

กิจกรรมผูบําเพ็ญประโยชน   

 

 

 

 

 

 

 

งานมหกรรมวิชาการมัธยมศกึษา   

ครั้งที่ 29  ปการศึกษา 2562 

ระหวางวันที่ 4-6  กันยายน  2562  ณ โรงเรียนเบญจมราชูทิศ 
 



ตารางการแขงขันกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

(แนะแนว ผูบําเพ็ญประโยชน  ยุวกาชาด  บรรณารักษ  และกิจกรรมสภานักเรียน) 

งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา  ครั้งท่ี 29  ปการศึกษา 2562 

ระหวางวันท่ี 4-6  กันยายน  2562  ณ โรงเรียนเบญจมราชูทิศ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

รายการแขงขันกิจกรรมยุวกาชาด 

***ทําการแขงขันในวันท่ี 6 ก.ย. 62*** 

 

ท่ี ช่ือกิจกรรม 
ระดับช้ัน 

ประเภท สถานท่ี หมายเหตุ 
ม.ตน ม.ปลาย 

1 ประกวดรองเพลงยุวกาชาด /  ทีม 8-10 คน เวทีกิจกรรม 09.00-10.30 น. 

2 แขงขันผูกเง่ือนยุวกาชาด /  ทีม 2 คน ลานกิจกรรม 09.00-10.30 น. 

3 แขงขันตอบปญหายุวกาชาด /  ทีม 2 คน 524 09.00-10.30 น. 

4 ประกวดรองเพลงเทิดพระเกียรต ิ

และการแสดง 

/  ทีม 8 -10 คน เวทีกิจกรรม 10.30-12.00 น. 

5 แขงขันการปฐมพยาบาล /  ทีม 3 คน ลานกิจกรรม 10.30-12.00 น. 

หมายเหตุ 1. แตงกายชุดสมาชิกยุวกาชาด 

  2. รายงานตัวทุกรายการ เวลา 08.00 น. 

 

1. กิจกรรมประกวดรองเพลงยุวกาชาด 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

   เปนสมาชิกยุวกาชาดระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1-3  

 2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

   1) แขงขันเปนทีม  โรงเรียนละ 1 ทีม ๆ ละ 8 – 10 คน 

   2) รองโดยไมมีดนตรีและไมมีทาทาง  ประกอบดวย  3 เพลง   ดังนี้ 

  -เพลงมารชยุวกาชาด รอง   2  เท่ียว 

  -เพลงดวงเดือนยุวกาชาด รอง  1  เท่ียว 

  -เพลงบริการ  รอง  1  เท่ียว 

 3. เกณฑการใหคะแนน      100   คะแนน    ดังนี้ 

  1.  มารยาทและบุคลิกภาพ  10  คะแนน 

  2.  การแตงกาย    10  คะแนน 

  3.  เนื้อรอง    15  คะแนน 

  4.  ทํานอง    15  คะแนน 

  5.  จังหวะ    15  คะแนน 

  6.  น้ําเสียงไพเราะชัดเจน   15  คะแนน 

  7.  อักขระ    10  คะแนน 



  8.  ความพรอมเพรียง   10  คะแนน 

      รวม    100  คะแนน 

 

 

2. กิจกรรมแขงขันผูกเง่ือนยุวกาชาด 

 1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

  เปนสมาชิกยุวกาชาดระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1-3   

 2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

  1) แขงขันเปนทีม  โรงเรียนละ1 ทีมๆ ละ 2 คน 

  2) การแขงขันใชเวลา 20 นาที  

  3) เง่ือนท่ีใชในการแขงขัน   มีดังนี้ 

3.1 เง่ือนขัดสมาธิ  

3.2 เง่ือนพิรอด  

3.3 เง่ือนตะกรุดเบ็ด  

3.4 เง่ือนประมง  

3.5 เง่ือนบวงสายธนู  

3.6 การเก็บเชือก 

4)  อุปกรณท่ีใชในการแขงขัน  ใหโรงเรียนจัดเตรียมอุปกรณมาเอง  ไดแก 

     4.1. เชือกรม  ขนาดความยาว เสนละ 1  เมตร   จํานวน 6 เสน  

     4.2. ฟวเจอรบอรด  ขนาด กวาง  19 นิ้ว ยาว  25 นิ้ว  (โดยประมาณ ) จํานวน  1 แผน 

3. เกณฑการใหคะแนน     100  คะแนน   ดังนี้ 

1. ความถูกตอง    50  คะแนน 

2. ความสวยงาม  30  คะแนน 

3. ทันเวลา    20  คะแนน 

   รวม   100  คะแนน 

 

3. กิจกรรมตอบปญหายุวกาชาด 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

  เปนสมาชิกยุวกาชาดระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1-3   

 2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

   1)  แขงขันเปนทีม  โรงเรียนละ1 ทีมๆ ละ 2 คน 

   2)  คําถามมีเนื้อหาครอบคลุมเก่ียวกับยุวกาชาด  จํานวนขอสอบ  50 ขอ แบบเลือกตอบ 

                      3)  เวลาท่ีใชในการแขงขัน  50 นาที 

 3. เกณฑการใหคะแนน100  คะแนน  

 

 



4. กิจกรรมประกวดรองเพลงเทิดพระเกียรติและการแสดง 

 1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

  เปนสมาชิกยุวกาชาดระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1-3   

 2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

  1) แขงขันเปนทีม  โรงเรียนละ 1 ทีม ๆ ละ 8 – 10 คน   

  2) เพลงท่ีใชประกวดตองเปนเพลงเทิดพระเกียรติในหลวง รัชกาลท่ี 10  

3) ขับรองสด  ไมมีดนตรี  ไมมีทาทาง  จํานวน  1  เท่ียว 

  4) ผูเขาแขงขันแสดงทาทางโดยมีดนตรีและเสียงเพลง จํานวน 1  เท่ียว   

5) นําแผน CD เพลงมาเองดวย  โดยเปนเพลงเดียวกันกับท่ีรอง 

 

 

 3. เกณฑการใหคะแนน        100  คะแนน  ดังนี้ 

  1.  บุคลิกภาพและการแตงกาย  10  คะแนน 

  2.  เนื้อรอง    15  คะแนน 

  3.  ทํานอง    10  คะแนน 

  4.  จังหวะ    10  คะแนน 

  5.  น้ําเสียงไพเราะชัดเจน    10  คะแนน 

  6.  อักขระ    10  คะแนน 

  7.  ความพรอมเพรียง   10  คะแนน 

  8.  ลีลาทาทาง    15  คะแนน 

  9.  ความคิดสรางสรรค   10  คะแนน 

รวม  100  คะแนน 

 

5. กิจกรรมแขงขันการปฐมพยาบาล 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

  เปนสมาชิกยุวกาชาดระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1-3   

 2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

   1) แขงขันเปนทีม  โรงเรียนละ1 ทีมๆ ละ 3 คน 

   2) โรงเรียนเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง   โดยทําการแขงขัน ดังนี้ 

-การเขาเฝอกโดยใชไม 

                          -การใชผามวนยืด 

-การใชผาสามเหลี่ยม 

-การเคลื่อนยายผูปวย 

 3. เกณฑการใหคะแนน     100  คะแนน   ดังนี้ 

1. ความถูกตอง     30   คะแนน 

2. ความสวยงาม    20   คะแนน 



3. ความเหมาะสมกับสถานการณ    30   คะแนน 

4. ทันเวลา    20   คะแนน 

   รวม    100   คะแนน 

 

    

 

ตารางการแขงขันกิจกรรมพัฒนาผูเรียน(กิจกรรมแนะแนว) 

 
 

วันที่ เวลา กิจกรรมการแขงขัน สถานที่ หมายเหต ุ

4 ก.ย.62 

 

09.00 น. 

กิจกรรมแนะแนว 

การประกวดจัดบอรดนิทรรศการแนะแนว 

- ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

- ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การแขงขันแนะนําอาชีพ  

- ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 

 

ลานมะขาม 

ลานมะขาม 

 

หอง 311 

 

 

รายงานตัว 

ท่ีเต็นทแนะแนว 

เวลา 08.30 น. 

13.00 น. การแขงขันแนะนําอาชีพ  

- ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

หอง 311 

รายงานตัว 

ท่ีเต็นทแนะแนว 

เวลา 12.30 น. 

5 ก.ย.62 

 

09.00 น. 

การแขงขันตอบปญหาแนะแนว  

- ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

การแขงขันทักษะนักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา 

(YC: Youth Counselor) 

- ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 

หอง 311 

 

หอง 

524,525 

 

รายงานตัว 

ท่ีเต็นทแนะแนว 

เวลา 08.30 น. 

13.00 น. การแขงขันตอบปญหาแนะแนว 

- ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การแขงขันทักษะนักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา 

(YC: Youth Counselor) 

- ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

หอง 311 

 

หอง 

524,525 

 

รายงานตัว 

ท่ีเต็นทแนะแนว 

เวลา 12.30 น. 

 

 

 

 

 

 



เกณฑการแขงขันกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

รายการแขงขันกิจกรรมแนะแนว 
 

ที่ ชื่อกิจกรรม 
ระดับ 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.ตน ม.ปลาย 

1 ประกวดจัดบอรดนทิรรศการแนะแนว / / ทีม 3 คน ระดับละ 1 ทมี 

2 แนะนาํอาชีพ  / / ม.ตน,ม.ปลาย ระดับละ 1 คน 

3 แขงขันตอบปญหาแนะแนว / / ทีม 2 คน ระดับละ 1 ทีม 

4 แขงขันทักษะนักเรียนเพื่อนทีป่รึกษา 

 (YC : Youth Counselor) 

/ / ทีม 5 คน ใชเกณฑ สพฐ. 

      

 

1. การประกวดจัดบอรดนิทรรศการทางแนะแนว 

 1.  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน ... เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-6  

 2.  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1  แขงขันเปนทีม ทีมละ  3  คน 

2.2  จํานวนผูเขาแขงขัน   

1)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3  จํานวน 1 ทีม 

2)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6  จํานวน 1 ทีม 

 3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน(ทั้งระดับ ม.ตน และ ม.ปลาย) 

 3.1  หัวขอจัดบอรดนิทรรศการ  ครอบคลุมในดานการศึกษา อาชีพ บุคลิกภาพ  สวนตัวและสงัคม  

 3.2  วัสดุอุปกรณ สื่อ เนื้อหา ใหผูแขงขันเปนผูจัดเตรียมมา (โดยพิมพเนื้อหามาได แตหามประดิษฐสิ่งตกแตงมา

ลวงหนา ) 

 3.3   ใชฟวเจอรบอรด    ขนาด  60X120เซนติเมตรเทานัน้ 

 3.4   รูปแบบของบอรดนทิรรศการ    จัดวางในแนวตั้ง 

 3.5 การตกแตงขอบบอรดหามเกินขนาดบอรด 

 4.  เกณฑการใหคะแนน100  คะแนน 

4.1  เนื้อหามีความสมบูรณ ถูกตอง ตัวอักษรชัดเจน อานงายและเขาใจ 30  คะแนน 

4.2  ความสวยงาม       25  คะแนน 

4.3  ความคิดสรางสรรคและจนิตนาการ     25  คะแนน 

4.4  เสร็จทันเวลาที่กําหนด (3 ชั่วโมง)     20  คะแนน 

4.5  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสดุ    

 5.  เกณฑการตัดสิน 

        รอยละ 80-100  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญทอง 

        รอยละ 70-79  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

        รอยละ 60-69  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

        ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 

หมายเหตุ กรรมการจะทําการตรวจอุปกรณ กอนเร่ิมการแขงขันประมาณ 15 นาท ี



2.  การแขงขันแนะนําอาชีพ  

 1.  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน    เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-6 

 2.  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1  แขงขันเปนรายบุคคล 

2.2  จํานวนผูเขาแขงขัน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 1 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

จํานวน 1 คน  

3. เกณฑการใหคะแนน   มีหลักเกณฑดังน้ี 

3.1 เน้ือหา ( 40  คะแนน) 

 ใหมีเนื้อหาครอบคลุมเนื้อหา  ในประเด็นตอไปนี ้

3.1.1 ชื่ออาชีพ 

3.1.2 ลักษณะของงานที่ทํา /สภาพการทํางาน 

3.1.3 คุณสมบัติของผูประกอบอาชีพ 

3.1.4 โอกาสในการมีงานทาํ 

3.1.5 โอกาสในการกาวหนาในอาชีพ 

3.1.6 อาชีพที่เก่ียวของ 

  3.2 รูปแบบการนําเสนอ  ( 20  คะแนน)     

 นักเรียนที่สมัครเขารวมแขงขันแนะนาํอาชีพตองเตรียมการแตงกายและอุปกรณ  ดังนี ้

3.2.1  มีความสอดคลองกับอาชีพ 

3.2.2  มีความคิดสรางสรรคและมีจินตนาการ 

3.2.3 นําเสนอดวยตนเอง 

3.2.4 ไมมีผูชวย 

  3.3 ทักษะการนําเสนอ   (30  คะแนน) 

   3.3.1  การใชภาษา    

   3.3.2  การเรียบเรียงเนื้อหา    

   3.3.3  ความคลองแคลว    

   3.3.4  บุคลิก กิริยาทาทาง 

3.4 การนําเสนอผลงานอยูในชวง7-10 นาที  (10 คะแนน) 

หากนําเสนอเกินเวลาท่ีกําหนดจะถูกตัดนาทีละ1 คะแนนจะมีกรรมการใหสัญญาณครั้งท่ี 1 ในนาทีท่ี 7  

 4.  เกณฑการตัดสิน 

  รอยละ 80-100  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญทอง 

  รอยละ 70-79  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

  รอยละ 60-69  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

  ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 

 

 

 

 

 



3. การแขงขันตอบปญหาแนะแนว 

 1.  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน ... เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-6 

 2.  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1  แขงขันเปนทีม ทีมละ  2  คน 

2.2  จํานวนผูเขาแขงขัน   

1)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3  จํานวน 1 ทีม 

2)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6  จํานวน 1 ทีม 

 3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน(ทั้งระดับ ม.ตน และ ม.ปลาย) 

 3.1 เนื้อหาที่ใชในการแขงขัน  

  1)ความรูเก่ียวกับดานการศึกษา    

  2)ความรูเก่ียวกับดานอาชีพ 

  3) ความรูเก่ียวกับดานสวนตัวและสังคม    

      3.2 วิธีการแขงขัน 

  1)การแขงขันจะจัดเปนรอบ มีรอบคัดเลือกและรอบตัดสิน 

  2) รอบคัดเลือก ตอบคําถามขอสอบปรนัย จาํนวน 20 ขอ ขอละ 1 คะแนน 

      รอบตัดสิน ตอบคําถามแบบออนไลน โดยใชระบบที่ครูวชัรินทร  เพชรชู  จัดทาํข้ึน  

  3) ถาผูเขาแขงขันมีคะแนนเทากัน  จะใชคําถามสํารองมาใชในการแขงขันตอไปจนไดผูชนะเลศิ 

  4) การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สุด 

4.  เกณฑการตัดสิน 

   รอยละ 80-100  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญทอง 

  รอยละ 70-79  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

  รอยละ 60-69  ไดรับรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

  ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 

 

4.การแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  (YC :Youth  Counselor) 

ใชหลักเกณฑการแขงขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังที่ 69 ปการศึกษา 2562ซึ่งสามารถโหลดเอกสารไดที่ 

http://www.sillapa.net 

(กําหนดสงเอกสารระดบัเขตพื้นที่ภายในวนัที่ 2 กันยายน 2562ณ หองแนะแนว โรงเรียนทาศาลาประสิทธิ์ศึกษา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.sillapa.net/


รายการแขงขันกิจกรรมสภานักเรียน 

 

ท่ี ช่ือกิจกรรม ระดับ ประเภท หมายเหตุ 

ม.ตน ม.ปลาย 

1 กิจกรรมสภานักเรียน / / ทีม 7-10 คน โรงเรียนละ 1 รายการ 

2 การพูดหาเสียงของสภานักเรียน / / เดี่ยว โรงเรียนละ 1 รายการ 

 

วันท่ีแขงขัน 

5 กันยายน 2562 เวลา 8.30 – 10.00 น. ณ เวทีกิจกรรม การพูดหาเสียงของสภานักเรียน 

5 กันยายน 2562 เวลา 10.00 – 12.00 น. ณ หองทิวสน การแขงขันกิจกรรมสภานักเรียน 

 

1. กิจกรรมสภานักเรียน 

หลักเกณฑการแขงขัน  

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 โรงเรียนมีเพียงสภาเดียวเทานั้น 

 1.2 เปนคณะกรรมการสภานักเรียนของโรงเรียนปปจจุบันตามระดับและประเภทท่ีโรงเรียนสมัครเขา

แขงขันระดับละ 7 – 10 คน 

1.3 ผูเขาแขงขันตองเปนตัวแทนสภานักเรียนท่ีปรากฏอยูในใบสมัครและผังรูปถาย (ท่ีแนบทาย) 

 

2. ระดับการแขงขัน แบงออกเปน 3 ระดับ ดังนี้ 

2.1 สภานักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน (เปดสอนตั้งแตอนุบาล – ม.3 ซ่ึงเปดสอนไมเกิน ม.3 เทานั้น) 

2.2 สภานักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (เปดสอนต้ังแตม.1 – ม.6 รวมถึงโรงเรียนท่ีเปดสอนอนุบาล

ถึง ม.6 ทุกสังกัด) 

 

3. ข้ันตอนการแขงขัน 

3.1 จัดทําเอกสารรายงานผลการดําเนินงานโดยใชขอมูลยอนหลังไมเกิน 3 ปจํานวนไมเกิน 120 หนา 

นับต้ังแตปกหนาถึงปกหลัง (หากเกินจะไมรับพิจารณา) โดยจัดรูปเลมเอกสารตามหัวขอท่ีกําหนดใหจัดทําเปน

รูปเลมจํานวน 1 เลม พรอมสําเนา จํานวน 4 เลม (รวมท้ังหมด 5 เลม) 

3.2 สภานักเรียนแตละทีม จะตองจัดสงเอกสารหลักฐานตามขอ 4.1 เก่ียวกับการดําเนินงานแบบสรุปของ

สภานักเรียน มา 5 ชุด ใหคณะกรรมการลวงหนา โดยกําหนดสงมายังศูนยกิจกรรมพัฒนาผูเรียน (สภานักเรียน) 

โรงเรียนทาศาลาประสิทธิ์ศึกษา โดยตรงหรือนับวันประทับตราไปรษณีย ภายในวันท่ี 26 สิงหาคม 2562ในเวลา

ราชการเทานั้น โดยมีลายมือชื่อผูบริหารโรงเรียนลงนามรับรองความถูกตอง สวนแฟมงาน เอกสารท่ีสมบูรณสงมา

วันนําเสนอ 

 

 

 



4. เกณฑการประกวด 

ตอนท่ี 1พิจารณาเอกสารรายงานผลการดําเนินงานของสภานักเรียน 60 คะแนน 

 1. ท่ีมาของสภานักเรียน และบทบาทหนาท่ีตามโครงสรางของสภานักเรียน   5 คะแนน 

2. โครงการ/งาน/กิจกรรมท่ีสงเสริมการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน

ประมุข โดยการมีสวนรวมของสภานักเรียน        10 คะแนน 

3. จัดกิจกรรมท่ีสงเสริมวิถีประชาธิปไตยโดยการมีสวนรวมของสภานักเรียน   10 คะแนน

ประกอบดวย 

- คารวธรรม 

- สามัคคีธรรม 

- ปญญาธรรม 

4. มีจิตอาสาและมีสวนรวมของสภานักเรียนในโรงเรียน    10 คะแนน 

 5. มีการประสานงานกับองคกรและการสรางเครือขายของสภานักเรียนกับชุมชนและองคกรตางๆ รวมท้ัง

ประโยชนท่ีไดรับ          10 คะแนน 

6. มีผลการปฏิบัติงานของสภานักเรียนท่ีเปนเลิศ (Best Practice)    10 คะแนน 

7. มีการประเมินผลและรายงานผลการดําเนินงาน      5 คะแนน 

 

ตอนท่ี 2พิจารณาจากการนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม 40 คะแนน 

1. ท่ีมาของสภานักเรียน และบทบาทหนาท่ีตามโครงสรางของสภานักเรียน   3 คะแนน 

2. โครงการ/งาน/กิจกรรมท่ีสงเสริมการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน

ประมุข โดยการมีสวนรวมของสภานักเรียน       3 คะแนน 

3. จัดกิจกรรมท่ีสงเสริมวิถีประชาธิปไตยโดยการมีสวนรวมของสภานักเรียน   3 คะแนน

ประกอบดวย 

  - คารวธรรม 

  - สามัคคีธรรม 

  - ปญญาธรรม 

4. มีจิตอาสาและมีสวนรวมของสภานักเรียนในโรงเรียน     3 คะแนน 

5. มีการประสานงานกับองคกรและการสรางเครือขายของสภานักเรียนกับชุมชนและองคกรตางๆ รวมท้ัง

ประโยชนท่ีไดรับ          3 คะแนน 

6. มีการประเมินผลและรายงานผลการดําเนินงาน      4 คะแนน 

7. มีผลการปฏิบัติงานของสภานักเรียนท่ีเปนเลิศ (Best Practice)    6 คะแนน 

8. วิธีการนําเสนอท่ีนาสนใจ        5 คะแนน 

9. การตอบคําถาม         10 คะแนน 

 

หมายเหตุ 

1. การนําเสนอผลงานหามใชสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท และไมตองจัดนิทรรศการ หลังจากจบการ

นําเสนอ คณะกรรมการจะซักถามและใหความคิดเห็น เสนอแนะ 3 นาที 



2. การนําเสนอผลงานไมเกิน 10 นาทีหากนําเสนอเกินเวลาท่ีกําหนดจะถูกตัด 1 คะแนน (เศษของนาทีให

คิดเปน 1 นาที) 

3. การตอบคําถาม ไมนับรวมในเวลาท่ีนําเสนอผลงาน 

5. เกณฑการตัดสินการแขงขัน การไดรับประกาศเกียรติคุณ รางวัลตางๆ 

รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองและเกียรติบัตร 

รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงินและเกียรติบัตร 

รอยละ 60– 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดงและเกียรติบัตร 

ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับรางวัลชมเชยและเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

การตัดสิน ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนส้ินสุด 

การตรวจสอบคุณสมบัติ (แนบทายเอกสารโดยไมนับจํานวนหนา) 

 1. คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการสภานักเรียนหรือหนังสือรับรองการเปนคณะกรรมการสภานักเรียน 

 2. สําเนาบัตรประจําตัวประชาชนผูเขาแขงขัน 

 

2. การแขงขันการพูดหาเสียงของสภานักเรียน 

1. คุณสมบัติ 

– เปนคณะกรรมการนักเรียนในปปจจุบัน ไมจํากัดชวงชั้น สงไดโรงเรียนละ 1 คน 

 

2. เกณฑการแขงขันการพูดหาเสียง 

 1. เรื่องและเนื้อหา 

  1.1 การวางโครงเรื่อง    10 คะแนน 

  1.2 คํานํา     5 คะแนน 

  1.3 เนื้อเรื่องนโยบาย    10 คะแนน 

  1.4 สรุป      5 คะแนน 

 2. การแสดงออกขณะพูด  

  2.1 บุคลิกภาพท่ัวไป    10 คะแนน 

  2.2 น้ําเสียง     10 คะแนน 

  2.3 การใชกิริยาทาทางและหรือใชสื่อ  10 คะแนน 

  2.4 การแสดงออกทางสีหนาและอารมณ  10 คะแนน 

  2.5 การใชภาษาไทย    15 คะแนน 

 3. เวลาท่ีพูด (5-7 นาที)     5 คะแนน 

 4. การพูดเปนไปตามตนฉบับ    10 คะแนน 

   รวม     100 คะแนน 

 

 

 

 



3. ข้ันตอนการแขงขัน  

 - สงตนฉบับการหาเสียงจํานวน 5 ชุด ภายในเวลากําหนดลงทะเบียนในวันเขาแขงขัน 

 

การตรวจสอบคุณสมบัติ  

 1. คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการสภานักเรียนหรือหนังสือรับรองการเปนคณะกรรมการสภานักเรียน 

 2. สําเนาบัตรประจําตัวประชาชน 

 

รายการแขงขันกิจกรรมบรรณารักษ 

 

ที่ ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.ตน ม.ปลาย 

1 ตอบปญหาหองสมุด / / ทีม 2 คน ทุกรายการเร่ิม

ลงทะเบียน เวลา 08.00 

และทําการแขงขันเวลา

09.00 

ณ หองสมุด 

2 แขงขันเลาเร่ืองหนังสือสารคด ี / / เดี่ยว 

3 แขงขันเลาเร่ืองหนังสือบันเทิงคดี / / เดี่ยว 

4 แขงขันยุวบรรณารักษสงเสริมการอาน / / ทีม 3 คน 

5 แขงขันทักษะการทําหนังสือเลมเล็ก / / ทีม 3 คน 

 

วันท่ี 4 กันยายน 2562  เวลา 8.00 น. 

 1. การแขงขันทักษะการทําหนังสือเลมเล็ก ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน . 

2. การแขงขันทักษะการทําหนังสือเลมเล็ก ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

วันท่ี 5 กันยายน 2562  เวลา 8.00 น. 

 1. การแขงขันตอบปญหาหองสมุด ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

2. การแขงขันตอบปญหาหองสมุด ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3. การแขงขันยุวบรรณารักษสงเสริมการอาน ชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

4. การแขงขันยุวบรรณารักษสงเสริมการอาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย   

วันท่ี 6 กันยายน 2562  เวลา 8.00 น. 

 1. การแขงขันเลาเรื่องประเภทสารคดี ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

2. การแขงขันเลาเรื่องประเภทสารคดี ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

3. การแขงขันเลาเรื่องประเภทบันเทิงคดี ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  

4. การแขงขันเลาเรื่องประเภทบันเทิงคดี ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

* เวลา 8.00 น. ลงทะเบียน  เริ่มแขงขันเวลา 9.00 น.* 
 

1. กิจกรรมตอบปญหาหองสมุด  มี 2 ระดับ คือ 

- มัธยมศึกษาตอนตน  จํานวน  2  คน 

- มัธยมศึกษาตอนปลาย            จํานวน  2  คน 

              ใชขอสอบแบบเลือกตอบจํานวน  50  ขอ  100  คะแนน 



2.  กิจกรรมแขงขันเลาเร่ืองหนังสือ  มี 2  ประเภท  คือ 

 -  ประเภทสารคดี  แบงเปน 2 ระดับ  

  -   มัธยมศึกษาตอนตน   จํานวน  1 คน 

  -   มัธยมศึกษาตอนปลาย     จาํนวน 1 คน 

 -  ประเภทบันเทิงคดี  แบงเปน 2 ระดับ  

  -  มัธยมศึกษาตอนตน  จํานวน  1 คน 

  -  มัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน  1 คน 

 

 เกณฑการตัดสิน  

  1. ภาษา (ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย)  20 คะแนน 

  2. น้ําเสียง (เสียงดังฟงชัด)       20 คะแนน 

  3. เนื้อหาสาระ       20 คะแนน 

  4. ความนาสนใจ/ประโยชน/บคุลิก ทาทางประกอบการเลา 20 คะแนน 

  5. เวลาในการเลาเร่ือง 7-10 นาท ี    20 คะแนน 

รวมคะแนน   100 คะแนน 

หมายเหตุ : บอกบรรณานุกรมของหนังสือดวย 

3.กิจกรรมประกวดยุวบรรณารักษสงเสริมการอาน(ใชเกณฑ สพฐ.) 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขันเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 6 

  2. ประเภทและจํานวนผูเขาประกวด 

      2.1  แขงขันเปนทีม ๆ ละ  3  คน 

      2.2  จํานวนผูเขาแขงขัน 

   1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1-3     จํานวน  1  ทีม 

   2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4-6     จํานวน  1  ทีม 

ใชหลักเกณฑการแขงขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังที่ 69 ปการศึกษา 2562ซึ่งสามารถโหลดเอกสารไดที่ 

http://www.sillapa.net 

 

 4.  กิจกรรมประกวดทําหนังสอืเลมเล็ก(ใชเกณฑ สพฐ.) 

  1. คุณสมบัติผูเขาแขงขันเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 6 

  2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

      2.1  แขงขันเปนทีม ๆ ละ  3  คน 

      2.2  จํานวนผูเขาแขงขัน 

   1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1-3     จํานวน  1  ทีม 

   2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4-6     จํานวน  1  ทีม 

ใชหลักเกณฑการแขงขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังที่ 69 ปการศึกษา 2562ซึ่งสามารถโหลดเอกสารไดที่ 

http://www.sillapa.net 

 

 

 

http://www.sillapa.net/
http://www.sillapa.net/


รายการแขงขันกิจกรรมผูบําเพ็ญประโยชน 

***ทําการแขงขันในวันท่ี 4 ก.ย. 62***ทุกรายการรายงานตัวท่ีเตนทกิจกรรม เวลา 08.00 น. 

ที่ ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.ตน ม.ปลาย 

1 การแตงเพลงสรางสรรค  ประกอบ

ทาทาง “จิตอาสาทําความดีดวยหัวใจ” 

/ / ทีม 3 คน ระดับชัน้ละ 1 ทีม 

2 การตอบปญหาผูบําเพ็ญประโยชน / / ทีม 2 คน ระดับชัน้ละ 1 ทีม 

3 การประกวดรองเพลงผูบาํเพ็ญประโยชน / / ทีม 8 คน ระดับชัน้ละ 1 ทีม 

4 การประกวดวาดภาพสรางสรรค 

จิตอาสา บ.พ.ไทย เทิดไทจอมราชันย

เราทําดีดวยหัวใจ 

/ / ทีม 4 คน ระดับชัน้ละ 1 ทีม 

5 การแขงขันRally ผูบําเพ็ญประโยชน / / ทีม 8 คน ระดับชัน้ละ 1 ทีม 

6 การวาดภาพการด เทิดพระเกียรติสมเด็จ

พระนางเจาสิริกิติ์ พระบรมราชนิีนาถ 

พระบรมราชชนนีพันปหลวง 

/ / ร.ร.  

ละ 2 คน 

สามารถสงแขงขันไดทัง้สอง

ระดับ ระดับ ร.ร.  

ละ 2 คน  

7 การแขงขันทักษะการผูกเงื่อน / / ทีม 2 คน ระดับชัน้ละ 1 ทีม 

 

** นักเรียนที่เขารวมกิจกรรมทุกรายการจะตองแตงชดุผูบําเพ็ญประโยชน** 
 

1. การแตงเพลงสรางสรรค  ประกอบทาทาง “จิตอาสาทําความดีดวยหัวใจ”   (จํานวน 3 คน) เวลา 1:30 ชม. 

1.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 1.1 กรรมการใหคําเฉพาะ 5-7 คํา เปนเร่ืองเก่ียวเนื่องกับการเทิดพระเกียรติรัชกาลที1่0, สิ่งแวดลอม, 

เศรษฐกิจพอเพียง และคานิยม 12 ประการ โดยนักเรียนตองจบัฉลากหัวขอมา 1 เร่ือง แลวทุกทีมตองแตงในหัวขอนี้

เชนเดียวกัน 

 1.2  ใหแตงเปนเพลงที่ใชคําไมนอยกวา  64 คํา และจะตองมคํีาเฉพาะประกอบอยูดวย 

 1.3  มีทาทางประกอบ สอดคลองกับเนื้อหาของเพลง 

2. เกณฑการประเมิน (คะแนน  100   คะแนน) 

 1. เนื้อเพลงตองนาํคําที่กรรมการกําหนดใหมาแตงครบทุกคํา 20 คะแนน 

 2. เนื้อเพลงมีความหมายสอดคลองกับวัตถุประสงค      20 คะแนน 

 3. เนื้อเพลงมีความยาวของจํานวนคําไมนอยกวา 64 คํา     20 คะแนน 

 4. เนื้อเพลงและทํานองมีความไพเราะ     20 คะแนน 

 5. ทาทางประกอบเนื้อเพลงมีความกลมกลืนสอดคลอง     20 คะแนน 

                  /สวยงามและพรอมเพรียง             

2. การแขงขันตอบปญหาผูบําเพ็ญประโยชน   (นักเรียน 2 คน) 

 2.1 เนื้อหาที่ใชในการแขงขัน  

  2.1.1 ความรูเก่ียวผูบพ.ประเทศไทย และบพ.ของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

  2.1.2 ประวัติบพ.ไทยและบพ.โลก 

  2.1.3 สายใยแหงความสัมพนัธ 13 อยาง 



  2.1.4 ความรู ภูมิภาค 5 ภูมิภาคของผูบพ. 

 2.2 วิธีการสอบ 

  2.2.1 ขอสอบเปนขอสอบปรนัย จํานวน 50 ขอ / ขอละ 2 คะแนน เวลา 40 นาท ี

  2.2.2 กรรมการตรวจขอสอบถาไดคะแนนเทากัน ใหใชคําถามสาํรอง 5 ขอ จนไดผูชนะเลิศ 

  2.2.3 การตัดสินคณะกรรมการถือเปนที่สุด 

 

3.การประกวดรองเพลงผูบําเพ็ญประโยชน แตงเคร่ืองแบบผูบําเพ็ญประโยชน   (นักเรียน 8 คน) 

3.1  เพลงผูบําเพ็ญประโยชน   (ไมแสดงทาทาง)   รอง  2  เที่ยว 

3.2  you’re girl guides    (ไมแสดงทาทาง)รอง  2  เที่ยว 

3.3  จินตลีลาเทิดพระเกียรติพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัชกาลที ่10 และสมเด็จพระนางเจาสุทิดา พชัรสุธา

พิมลลักษณพระบรมราชนิี (ประกอบทาทาง โดยใชเพลงประกอบ นําแผน CD เพลงมาเอง) 

 หมายเหตุ : ทุกเพลงรอง 2 เที่ยว ผูเขาแขงขันแตงตัวเต็มยศใสหมวก 

เกณฑการตัดสิน(คะแนน 100 คะแนน) 

1. บุคลิกภาพ ทาทางที่ดี      20 คะแนน 

2. รองเพลงไดถูกตองตามทํานองและจังหวะ   20 คะแนน 

3. รองเพลงไดไพเราะ     20 คะแนน 

4. ทาทางประกอบเพลงมีความสวยงามและพรอมเพรียง  20 คะแนน 

5. อุปกรณประกอบเพลงเหมาะสมและสรางสรรค  20 คะแนน 

หมายเหตุ เกณฑขอ 1 -3  ใชตัดสินเพลงผูบําเพ็ญประโยชนและเพลงyou’re girl guides 

เกณฑขอ 4 -5  ใชตัดสินจินตลีลาเทิดพระเกียรต ิ

 

4. การประกวดวาดภาพสรางสรรค  “จิตอาสา บ.พ.ไทย เทดิไทจอมราชันย เราทําดีดวยหวัใจ” 

ผูเขาแขงขันสมาชิก  บพ.ทีมละ  4  คน  ใชเวลา  2.30  ชั่วโมง 

4.1 อุปกรณ ทุกโรงเรียนที่สงนกัเรียนเขาแขงขันเตรียมอุปกรณมาเองทั้งหมด ประกอบดวย 

1. กระดาษ 100  ปอนด ขนาด A 3 

2. สีไม 

3. ปากกาสีดําใชตัดเสนได 

4. ดินสอ ยางลบ 

 

หลักเกณฑในการวาดภาพ 

ในการวาดภาพตองมีสัญลักษณ  ดังตอไปนี ้

1. สัญลักษณ บพ.ใบผักเบี้ย 

2. มีรูปพระสาทิสลักษณของรัชกาลที1่0  

3. มีกิจกรรม บพ./มีเด็กบพ. เราทําดดีวยหัวใจ 

4. วาดภาพเต็มกระดาษไมตีกรอบ 

5. ใชสไีมและใชปากกาสีดําตัดเสนได 

เกณฑการตัดสิน(100  คะแนน) 

1. มีสัญลักษณบพ.    20   คะแนน 



2. การสื่อความหมายของภาพตรงประเด็น  20   คะแนน 

3. พระราชกรณียกิจในหลวงรัชกาลที1่0  30   คะแนน 

    เก่ียวกับ บพ.ไทย และมีภาพ บ.พ.ทํากิจกรรมจิตอาสา    

4. ความสวยงามเสน สี สมดุลตามองคประกอบ 20   คะแนน 

   ของภาพ    

5. เสร็จทันเวลา     10   คะแนน 

5.การแขงขันRally ผูบําเพ็ญประโยชน     (นักเรียนจํานวน 8 คน  ใชเวลา 2.30 ชั่วโมง)  ม ี 4 ฐาน 

 ฐานที่ 1 ทําCamp craf tทุกโรงเรียนทํากิจกรรมฐานนีพ้รอมกัน ใชเวลา 1.30 ชั่วโมง 

ทําที่คว่ําจาน 2 ชั้น  ทางศูนยกิจกรรมและบพ.จังหวัด จะเตรียมอุปกรณตาง ๆ เชน ไมไผ  

 เชือก  ใหโรงเรียนละเทา ๆ กัน(จัดเปนชุด) 

 

  เกณฑการประเมิน 

   1. ใชเงื่อนไดถูกตอง     25  คะแนน 

   2. แข็งแรง ทนทาน    25  คะแนน 

   3. สวยงาม สมดลุ     25  คะแนน 

   4. เสร็จทันเวลา     25  คะแนน 

 ฐานที่ 2 ฐาน Guiding  Around  The  W0rd ใหศึกษานิทรรศการตาง ๆในเตนทบพ. ที่เปน Guides ทั้งบพ.

ไทย  บพ.โลก บพ.นครศรีธรรมราช  แลวทาํขอสอบที่กรรมการเตรียมไว 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน 

 ฐานที่  3  ฐาน บพ.ไทย  ในอาเซียน  ใหสมาชิกศึกษารายละเอียดเก่ียวกับประเทศสมาชิก  เร่ืองราว  การแตง

กาย อาหาร  วัฒนธรรม  ฯลฯ  (ใชเวลา  20  นาที)แลวตอบชุดขอสอบ 10  จํานวน 20 คะแนน 

 ฐานที่ 4 เพลง บพ.ประกอบทาทาง ใหใชเพลงของผูบําเพ็ญประโยชนที่สนุกสนานนําเสนอ ใชเวลา  20  นาที 10 

คะแนน 

 

6. การวาดภาพการดเทิดพระเกียรติสมเด็จพระนางเจาสิริกติิ ์พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปหลวง 

 (สง บ.พ. รุนกลาง ไดโรงเรียนละ 2 คน ตางคนตางทํา บพ. รุนใหญ ไดโรงเรียนละ 2 คน ตางคนตางทํา ทางศูนย

เตรียมกระดาษ 100 ปอนด A4 พับคร่ึงไวให (สวนสไีม ดินสอ ยางลบ ปากกาดําตดัเสนใหผูแขงขันเตรียมมาเอง) 

 - ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

 เกณฑการตัดสิน (100 คะแนน) 

 1. มีสัญลักษณ ผูบาํเพ็ญประโยชน       20  คะแนน 

 2.  มีสัญลักษณสมเด็จพระบรมราชชนนีพนัปหลวง   20 คะแนน 

 3.  มีคําอวยพร       20 คะแนน 

 4.  มีความสวยงาม  สมดุล      20 คะแนน 

 5.  เสร็จทันเวลาที่กําหนด      20 คะแนน 

   

7.การแขงขันทักษะการผูกเงื่อน    (ทีมละ  2  คน) 

 อุปกรณ ทางศูนยกิจกรรมผูบําเพ็ญประโยชน   เปนผูจดัเตรียมอุปกรณให   ( เชือก , เข็มหมุด , เทปกาวใส) 

 สําหรับฟวเจอรบอรดสีน้ําเงนิ ขนาด 65 x 49 ซ.ม.  ผูเขาแขงขันตองเตรียมมาเอง พรอมทั้งติดปายชื่อโรงเรียน

และติดชื่อเงื่อนมาใหเรียบรอย สวยงาม และติดชื่อเงื่อนมาใหเรียบรอย บอกประโยชนของเงื่อนแตละชนิดมาดวย 



 เงื่อนที่ใชแขงขัน 

1. เงื่อนพิรอด 

2. เงื่อนตะกรุดเบ็ด 

3. เงื่อนขัดสมาธิ 

4. เงื่อนประมง 

5. เงื่อนผูกซุง 

6. การเก็บเชือก 

เกณฑการตัดสิน (100  คะแนน) 

1. เงื่อนพิรอด   10  คะแนน 

2. เงื่อนตะกรุดเบ็ด  15  คะแนน 

3. เงื่อนขัดสมาธ ิ  15  คะแนน 

4. เงื่อนประมง   15  คะแนน 

5. เงื่อนผูกซุง   20  คะแนน 

6. การเก็บเชือก   10  คะแนน 

7. องครวมความสวยงาม  10  คะแนน 

8. ทันเวลา   5  คะแนน 


